belgien D JI,-
D&n___n_’lqu dkr 19,80

Italien Lit 4, 30‘0
Luxemburg Lfr 123,-
Niederlande hfl 5,80
Osterreich
Schweiz

I Spanien ptas

Ausgulu 3
Februvar ‘94
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Der actiongeladene
Uberschall-Knall!

Die scharfste Jet-Flugsimulation aller Zeiten
ist jetzt endlich fiir das Mega Drive da !

So realistisch, daf3 Dein Control Pad zum Steuerkniippel mutiert.
Blitzschnelle Reaktion und Adleraugen sind gefragt, wenn Du Deine

den tédlichen Raketen Deiner Gegner ausweichst. Das alles in sechs
echten Kriegsgebieten. Die Darstellung in Vektorgrafik bringt schnelles,
actiongeladenes Gameplay voll riiber. Mit vier Schwierigkeitsstufen und
vielen Cockpit- und Aul3enansichten. Are you ready for take off ?
Kampfe, bevor Dir Deine Feinde Feuer unterm Hintern machen.

Und das sagen die Spiele-Tester:

,,F-15 Il hat einfach alles,
was eine gute Flugsimulation

braucht.” (Mega Fun 10/93) Wollt Thy mehr Infos

von Laguna? - Na Logo!

. satte Exploswnsgerausche Einfach den ausgefiillten Coupon auf

und Stimmungsvolle eine Postkarte kleben und ab damit an:
Soundt'racks s e
10/93 80% (Play Time 10/93) Marketing

Am Sidpark 12
65441 Kelsterbach

... S€hr gutes Flugfeeling riiber.*
(Vldeo Games 9/ 93) Ach so: Fiir die 100 schnellsten Einsender
gibt’s ein supercooles T-Shirt.
] . Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
LAGUNA Hot-Line Service: 061 07/6 20 67 ebenso andere krumme Touren, ??
Und fiir Modem User gibt’s die Mail Box: o
BBS Nr. 0 61 07/93 02 22 o e e ) ) 4 D).
J —
Maxx Eu o Sp aB- _ 1 Hallo Freaks!
Be:auft:ragter meint: | Ich will mehr Infos von Euch.
- - ,,E:mfach bom.blg".‘f" ' ) ; So, jetzt wilit Ihr's ! Also sofort zuschicken!

" Und ich warte nicht lange, kapiert !
)
\

Boden- oder Luftziele ausmachst, erfaf3t und treffsicher vernichtest oder

VK&K Frankfurt

\ Name
\

Straf3e, Hausnummer

Postleitzahl, Ort

Alter, Geschlecht
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108

114

110
S0

L

12
96
102

06
106

34
35

91
91
90

Count Up

SEGA Charts
Inserenten-
verzeichnis/
Impressum
Mailbox/ Paintbox
Vorschau

Beat 'em Up-Total
Sonic 3
Virtua Racing

News Box
Streetbeat
Music & More

Inhalt

Cheat, Maps & More

Chuck Rock
Hook
Wonderdog

6
95
95
1)
83
14
87
95
Q2
95
84
Q8
17
98
95
86
93

94
94
94
29
94
94
0
94
92

Dle Etemal Ghampl-

' ‘1 ons von SEGA sind
nun gekommen, um

neue Maf3stdbe im
- "'Beat ’em Up-Genre zu setzen. Wir
.. vergleichen die Priigelhits!

':'.\,'L_ o
R

Aero The AOIObat ;%5;{"-5*-5-_ ._ :
Bill Walsh Football B Ty 'W

Blades O. Vengeance ( ) { W1r kdnnen euch als

Dracula
erstes Magazin in
Dragon's Revenge &

5 Deutschland ausfiihr-
Eternal Champions 11che Infos und Bilder
g:';-gig‘;;ibau 94 % in Massen zum dritten Teil des
Royal Rumble Kult-splels bieten.
Super Baseball 2020 o
ToeJam & Earl 2
Treasure Land :
Turtles T. Fighters |
Virtual Pinball
X-Men i
Zombies N,
Zool

H
=

Bart vs. the World GG
Chuck Rock II MS/GG .
Cosmic Spacehead GG *

FIT STHRT, ‘

EGGO The DOlphin GG peer U ERRCE S RN onemeediEmey s T
Fl MS/GG Virl;ua Racing ist
MicroMachines GG derzeit SEGAs Mon-
Starwars MS/GG ' ( sterhit in den Spiel-
T2-Arcade GG @ hallen! Wir bringen
Wonder-Boy III MS ' euch das erste Mega-Preview zum
" neuen Hammermodul.
®




aterviewte Dr. Sonic, den inoffiziellen SEGA-
Kenner Folgendes Interview erhebt also keinen
Anspruch auf Richtigkeit, denn das eine oder andere
Bierchen wurde zuvor getrunken.

P Aus der einen oder anderen !okg

16, 7 Millionen Farben werden dank eines 64 Bit-Grafik-
prozessors mﬁglich sein Der Hauptpm’zessor wurde in

? 7 mit Mega Drive kompatibel sein?
Leider nein. Diese Entscheidung war lei

lich, da wir Saturn zur besten Konsole machen wollen, die
es iiberhaupt gibt. Die Kompatibilitdt hitte leider Qua-
litdtseinbufRen mit sich gebracht.

¢ Wird es besser als ein 3DO oder ein J‘ma.r sein?
Deﬁmtw,]a' Mit 80-100 Millionen Operationen pro Sekun-
de, d&ﬁ besten Grafikchip und dem CD-ROM als Speicher-
medium kann keine Konsole konkurrieren.

? Wird der neue SEGA VIRTUAL Prozessor Lnta grier
sein?
Ja! Er wird sogar so leistungsfihig sein, dal ein:iﬁirtua
Racing oder das brandneue Virtua F1ght1ng in Arcade-
Qualitat moglich ist.

¢ Wieviel Software wird sum Sta.rt vexj’ﬁgbnr sein?
Es werden sicherlich zum Start 50 Titel vorliegen, .
denen derzeit schon mit Hochdruck gearbéitet mrd
Aufierdem lassen sich dank MPEG Videofilme von CD in
einer Linge von mindestens 78 Minuten abspielen.

¢ Wann dixfen wir dieses Wunderwerk erwarten?
Nicht vor 1995, soweit meine Infos stimmen! i

Vio._!gn Dank fiir dieses enorm interessante Interview!

6 SEGA MAGAZIN

Moderator Stefan Heller,
~den ihr vielleicht schon
Woche fur Woahe in einer
- Show die besten Spieler,

~ neuesten Games und
- heiflesten Infos rund

Stefan I-Ieller der Moderator von Play Time TV,

un 1st ‘es endlich

_ sowem! Ab dem13.
Februar 1994 heifdt
es sonntag& spate-
stens um 12.30 Uhr, “RTL 2
einschalten!”, denn dann findet ihr dort.
die ultlmatwe Spleleshﬁw fur Spielefreaks

aus diversen ZDF-Sendun-
gen kennt, wird euch

spannungsgeladenen Game

um das Softwarebu-
siness vorstellen.
Uber unser
Schwestermagazin
Play Time und
natirlich iiber das
SEGA Magazin

fithrt die Kids durch die Sendung.

konnt Ihr euch um die Teilnahme an der
Show bewerben. Wer sich von euch zum ulti-
mativen Spielechampion berufen fiithlt, der
sollte sich schon jetzt diesen Sendetermm
vormerken - sonntags, 12.25 Uhr, vor Bravo
TV - Wer sich beteiligen méchte, der schreibt
uns ab sofort unter dem Kennwort Show, legt
einen netten Brief bei und beginnt zu tra1-
nieren. Welche Spiele ihr trainieren mufdt,
seht ihr immer im SEGA Magazin. Wir sehen ‘
uns! Versprochen!




berfandin
Kolh”{ile em—

i

beemdruckt von dem Stand den Koronaﬁ
Soft und SEGA hatten. Dort gab es nin
die brandneuesten Titel zum Kaufen und

zum Spielen. Aladdin, Sonic CD, Sonic Chaos

__und Street Fighter IT fesselten so manchen

- Freak stundenlang an die Spielgerate. Elec—
| tronic Arts

| gestaltet selnen

- Stand ganz im

ons und schalte-
te die Mega Dri-
ves mit FIFA
Soccer auf Frei-
spiel. Wir vom

- in unserem Kino das SEGA Magazin Video

__mit den neuesten Hits fiir eure Konsolen.

~ Solltet ihr dieses Mal nicht dabei gewesen
sein, so wartet auf kommenden November,
da kommen wir wieder. Ubrigens, ihr solltet
dann schon ziemlich frith aufbrechen, wenn
ihr nicht in die kllometerlangen Schlangen
geraten wollt.

- Jorg Rohrer von Electronic Arl;s kam mit
einem Kollegen zum Plausch vorbel. |

nfang ﬁbvet&

SEGA Magazin
_ = - ~ waren naturlich
. auch verbreten und prasentlerten stindlich
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ein. Wer bislang die vorlie- "'*'m digitalisierter Form auf
genden Box-Spiele fir kiim- der CD abgelegt und Schlag-

1000900 . .q1 1L ENGER

oxing at its best! In merliches Sprite-Gehampel r.abtausche erfolgen nun so
letzter Sekunde trudel- haélt, den wird Prize Fighter realistisch wie nie zuvor.
te noch ein brandneuer aus den Socken hauen. Nichste Ausgabe gibt es
Titel fiir das Mega CD II  Samtliche Szenen wurden  ausfiihrliche Infos!

1 Fighting fur die
‘High Price-Konsole

NEO GEO gehort

haben. Nun endlich darf die

Spielewelt kundig  werden, denn eine solide
gemacht hat, wird Umsetzung wird demnachst

sicherlich schon erscheinen.
von dem alles wiber-

ragenden Priigel- YURI...YOU CAN
spiel Art Of B L COUNT N ME

er sich ein bifichen Kunst des Kampfens auch

auflerhalb der SEGA- auf dem Mega Drive geiibt

ega CD II, Mega Drive II, trag-
barer CD-Player mit Fernseh-
anschluf} in einem Geriat? Ja,
so etwas gibt es! Zumindest

Konsolensammlung stehen hat, der
kommt nun wirklich nicht mehr an ihm
vorbei. Nun gibt es den Game Gear als

I u er bislang keinen Game Gear in seiner

bald! Wer auf der Suche nach dem N Multi-TV-Set! Zusammen mit Sonic The Hed-
ultimativen High Tech-Spielzeug ist, gehog, einem Netzteil und dem TV-Adapter
das jedermann fasziniert, der sollte ist der Game Gear

sich die Anschaffung des Multi- fir den gnadenlos

Mega uberlegen, denn hiermit
bekommt er eine megaschickes
Gerat, das alle Fahigkeiten
des Mega CD II, Mega
Drive und eines tragba-
ren CD-Player kom-
biniert. Der Preis
wird etwa bei DM
950 liegen. Echt
schick!

gunstigen Preis von
DM 299,- erhaltlich.
Die Play Time-Show
im Fernseher und
als nachstes Sonic
auf dem Monitor,
und das alles in
Farbe! Was kann
einem unterwegs
besseres passieren?

8 SEGA MAGAZIN

MULTI-TV-SET
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1. Aladdin : 1. The Ottifants

2. Jurassic Park . : 2. Sonic Chaos

3. Street Fighter 11 S.C.E. + 3. Sonic 2

4. Sonic 2 4. Mickey Mouse I

5. Asterix 1: The Great Rescue + 5. Taz-Mania

6. Fl 6. Global Gladiators

7. Cool Spot + 7. Tom & Jerry

8. Flashback + 8. Robocod-James Pond II

Aladdin im Zuge des Booms

ganz Kklar an die Spitze der Megﬂ (o » I |
Mega Drive-Charts, gefolgt von ]. Thunderhuwk
Dino-Hit Jurassic Park und Priigel-

klassiker Street Fighter II Special 2 Wonderdog
Champion Edition. Bei Master 3. Batman Returns
System und Game Gear ibernah- 4. Prince of Persia
men die Ottifanten die Fihrung,

wihrend Sonic Chaos (MS) und 3. RObO Aleste
Jurassic Park (GG) den zweiten

Platz belegen. Zum Abschlufd noch Megﬂ Drive
die Adresse fir die Leser-Charts. I JUI]ng Smke

2. Mladdin
SEGA Magazin 3. NHLPA Hockey ‘93
Kennwort: Charts -
Isarstrafie 32-34 4 SOI‘II( 2
90 451 Nitrnbers 5. Mortal Kombat

Wasteh 5y;tem

¥
-l'l-l-i‘ o N ey L £

- —--—&r’—-— ! v _’ o T

éame Gean
: 1. The Ottifants

: : 2. Jurassic Park

» 3. Sonic 2

4. Ecco the Dolphin
+ 5. Tom & Jerry

* 6. Mickey Mouse I
7. Global Gladiators
- 8. Star Wars

ie zu erwarten war, setzte sich ch thaktlcns.lltbllngt

Master System
1. Sonic Chaos

2. Sonic 2

3. Mortal Kombat

4. Asterix

5. Lucky Dime Caper

Game Gear
1. Land of Hlusion

2. Streets Of Rage 2
3. Mortal Kombat
4. Sonic 2

5. Wimbledon

SEGA MAGAZIN 9




WEIRER SMOKING, FLIEGE,
KOPFMIKRO UND EINE
STATTLICHE REPORTER-
ERSCHEINUNG
- KENNZEICHNEN

SEGAS AKTUELLE
FERNSEH-
KAMPAGNE.
SCHNELLE
FARBEN UND . AEAYrs:. 2

. ABGEFAHRENE = WL, SRR W 1 ° Jg=is
VERSCHMELZEN IM T N
GROSSEN SEGA TV LOGO.

Welche Wahl hat man da schon? Um
| Abwechslung zu bekommen, kann man
sich bestenfalls mittels “channel-cros-
~sing” oder “zapping” durch das
, gebotene Einerlei beamen. Wer
A hier nicht schon Eﬂs ‘couch
B potatoe” kurz vor der Ver-
b schrumpelungs-Phase
. steht, hat léingst seinen
. Mega Drive zwischen
! Kabelanschluf3 und
" Antennenbuchse
geschaltet. Denn das ist
er, ever Schlissel zu
SEGA TV!

‘Wer den Mega Drive hat,
hat SEGA TV. So kénnt ihr

e kcmn ich SEGA TV empfangen? Trotz Satelliten-
Antenne kein SEGA TV! So oder Ghnlich die Hilferufe

se|b:5-t:_ ent-
aus einigen Leserbriefen, die uns in letzter Zeit erreich-  scheiden,
ten. Welcher Gedanke steht also hinter “don’t zap!”2 was auf

eurem Bild-

schirm |c1uH
und wann.
Mega Drive
und Software
bedeuten,

FERNSEHEN WAR GESTERN!

Seid mal ehrlich, was seht ihr denn tagtdglich, wenn ihr die
Flimmerkiste anschaltet? Die ca. 20-25 Programme, die Euch
per Kabel zuflieBen (Hausantennen-Besitzer sind noch drmer
dran) sind doch meist austauschbare Endlos-Serien, Cartoons

en masse, Spielfilme in der xten Wiederholung oder Talk-
Shows zu jeder Stunde. Sie haben den groften Anteil an der
~ neuen deutschen Programmlandschaft.

daf3 ihr ever persénliches Lleblmgs Programm wie und wann
ihr wollt zusammenstellen kénnt. Uniibersichtliche Fernsehzeit-
schriften mit Mikro-Text, adieu. Im SEGA Magazin steht jetzt

~genau, was ihr braucht, damit ever eigenes, interaktives Fern-
~ sehen 24 Stunden am Tag verfigbar ist. Doch erst mit dem

neuen MEGA CD Il wird SEGAs Videospiel-Welt so richtig zu
SEGA TV. Mit der CD-ROM-Technologie, die den Datenum-
fang von 500-600 MBytes auf eine CD brachte, wurde die
Speicherung von kompleﬁen Spieltilm-Sequenzen méglich.
Das |st der Beginn von steuerbcrren Sp!elfllmem

SEGA il IST HEUTE"

Die Make my Video-CDs werden zu eurer privaten MTV-
Award-Show. Die Bezeichnung Videospiel hat damit ausge-
dient, das ist Fernsehen, aber interaktiv. Wer also den Mega

Drive hat und ihn durch das MEGA CD |l erweitert, kann sein
eigenes TV. machen, eben SEGA TV.

(4



Peter Jantz Versand
g = Ecco the Dolphin 89,95 | B8 1o @ 1 #7480 N [
VIdeosplele : Telefon
(0 74 76) 76 62
Cool Spot 109,95
Versand Donald Duck . “‘;‘
Konigsberger (Quackshot) 109,95 (0 74 76) 76 62
Strafle 20 Gunstar Heroces 99,95

. o Lemmings 109,95 13 S
72406 Bisingen Mickey g Donald i Offnungszeiten

(World of Illusion) 99,95 | Montag bis Freitag
Shinobi III 99,95 | 9.00 - 20.00 Uhr
Son of Chuck Samstag

(Chuck Rock 2) 109,95|| 10.00 - 18.00 Uhr

C H R 0 N O S E RVI C E Versandhandels GMBH MEHRERE TITEL VORRATIG
Langgasse 5 61267 Neu Anspach RUFEN SIE BITTE AN 1}
Telefon 06081/960 104 Mo—Fr 10H00—12H30 Telefon 069/79 50 09 0 Mo—Do 8H30—12H30 13H30—17H30
Telefax 06081/960 198 13H30—-18H30 Telefax 069/79 50 09 20 Fr 7H30-12H30 13H30—- 16H30
MEGADRIVE l MEGA @I
Aladdin (EUR) : Konsole MEGA 2 IEER Genghis Khan 2 (US) a.A. MEGA CD 2 (O. Spiel)
Asterix (EUR) — RIEEECICRNERE I -rc e J. Pond 3 (US) WM CD X PRO Converter
BEST OF THE BEST (US) A Japan Adaptor (ke Race Drivin' (US) a.A. 3RD World War (US) 139.-
Block Out (JP) . Universal Adaptor - KRN Sonic 2 (JAP) 69.— Bill Walsh Col. Foot (US) 139.-
Brett Hull Hockey (US) YWl Pad PRO 4 I Sonic 3 a.A. Cliffhanger (US/EUR) a.A.
Bulls vs Blazers (EUR) : Pad Fighter 2 (6 but)) . Sonic Spinball (EUR)dA 119.— Dracula (US/EUR) 119.—
CHUCK ROCK 2 (EUR) ; 4 WAY PLAY (4 Sp) . Street Fighter 2' (EUR)dA 129.- Dune (EUR) 119.—-
CLIFFHANGER (EUR) 119.— | Eternal Champions a.A. |Super NBA Basket. (US)  a.A. European Racers a.A.
Davis Cup Tennis (EUR) 119.— | J. Mad Foot 94 (EUR) 109.— |[T2: Judgement Day (US) 129.- Final Fight (JAP) 69.-
Dino Racer a.A. Land Stalker (US) 119.— | The Addams Family a.A. Jurassic Park (US/EUR) a.A.
Dinosaurs for Hire (USA) 79.— | LANDSTALKER (EUR) 129.— |The Incr. Crash Dummies a.A. Last Action Hero a.A.
Donald Quack Shot (JP) 39.— | Lethal Enforcers (US) 169.— [Toe Jam & Earl 2 a.A. Microcosm (JAP) 139.—
Dragon’s Revenge a.A. Mickey & Donald (JP) 69.— |Toe Jam & Earl (JAP) 29.— Mortal Kombat a.A.
F 15 Strike Eagle a.A. Mickey's Ultim. Chal.(US) 129.— |Tom & Jerry (US) a.A. NFL Greatest Teams a.A.
F1 (incl. batt) 129.— Monaco GP 2 (JAP) 49.— |Turtles Tour. Fig. (US) 129.- Night Trap (EUR) a.A.
F—117 Night Storm (US) a.A. Mortal Kombat (EUR) 119.— [ Ultimate Soccer (1—-8 Sp.) 119.- Prince of Persia (JAP) 69.—
Fatal Fury (JP) 69.— | NHL Hockey 94 (EUR) 119.— [Unnecessary Roughness a.A. Rebel Assault (US) a.A.
FIFA Intern. Soccer (EUR) 109.— | Ottifants (EUR)dA 119.— | Virtual Pinball (EUR) 129.—- Sewer Shark (EUR) a.A.
Flash Back (EUR) 109.— | PELE a.A. | Wimbledon (EUR) 119.- Silpheed (EUR)dA 99. -
Formula 1 (EUR) 109.— | Puggsy a.A. | Winter Olympics (EUR) 119.- Silpheed (JAP) 109.-
Goofy (US) a.A. ROBOCOP3 a.A. | Wolf Child (US) 119.- Sonic (JAP/EUR) 99, -
Gunstar Heroes (EUR) 99.— | Robocop vs Terminator US119.— | World Class Soccer (US) a.A. Stellar Fire (US) a.A.
Jim Power (US) a.A. Rocket Knight A. (JP/EUR) 99.— | X Men (EUR)dA 99.— Sun of Chuck (US/EUR) a.A.
Jungle Strike (EUR) 99.— | Sensible Soccer (US) 119.— |Young Indi (EUR) 129.—- Terminator (US/EUR) a.A.
Jurassic Park (US) 109.— | Shining Force (EUR) 119.— | Zool (EUR)dA 109.—- Thunderhawk (EUR 119.—
Bestellungen vor 15:00 Uhr werden noch am selben Tag abgeschickt !!! 3 US/JP SPIELE GEKAUFT

Porto Inland 9.— DM + NN / Ausland nur Vorkasse 18.— DM DER ADAPTOR GESCHENKT
Druckfehler, Irrtiimer und Preisdanderungen vorbehalten

17. Ausstellung fir Hobby-Elektronik, Computer, Software und Zubehor

Hobbey-ronic & ComputerSchau
2~6.Fehr.1994

taglich 2-18 Uhr

Die umfassende Marktibersicht fir Hobby-
Elektroniker und fir Computeranwender

in Freizeit, Beruf und Ausbildung.
Actions-Center mit Experimenten,

Demonstrationen und vielen Tips. e

: A e S

Sondersihouen. ,,.STFC:IBG der Compu"re::’ Westialenhallen
Clubs” - ,Faszination Holographie”. Dortmund

Messezentrum Westfalenhallen Dorimund




_Videuspieler hegen beziig-
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CSENA FNTERDEBISES 1L.TNH,

Mal éhrlich, die meisten

lich ihrer Konsole doch sehr patrioti-
sche Gefiihle. Diskriminierende Aussa-

gen wie "Du Sega-Loser” oder “Alter
Nintendo-Spinner” gehdren schon fast
zum Alltags-Vokabular, wenn mehrere
Video-Kids anfangen, iiber die Qualitd-
ten ihrer Konsole zu fachsimpeln. Bis
zum 15. Oktober dieses Jahres hatten
die Super Nintendo-User dabei immer
einen entscheidenden Trumpf im Armel:
“Street Fighter 11”7 lautete ihre
Allzweckwaffe immer, sobald das

Thema Software aufkam und sofort

muBten die stolzen Mega Drive-Besit-

_zer uhnerzh(h feststellen, dafl es da

nn:h:;__:.ame erhebllthe lu:ke im Suh-

Auf dem Papier an sich eine
klare Sache: Das Super Nintendo
kann viermal so viel Farben dar-

stellen wie Segas Flaggschift und

daher miiBte die Optik auf dem

Super Nintendo augh deme

Sprechend besserisein. Puste

o

chen! Mcm muf3 sc‘:foggunz

genauf hgnsehen um eme%mgnt-

fikanten Unierschled fes’rzusfe

'& T

_1_2 SEGA M&éAZ

Sicherlich, auf Nintendos Vorzei-
gekonsole gibt es ein paar Farb-
nuancen mehr zu sehen, doch
dafir wirken die Farben auf dem
Mega Drive viel kraftiger. Von
der Systemausnutzung her ist die
Sega-Variante kompetenter.

nentschieden.

Der klare Schwachpunkt bei der
Sega-Konvertierung: Die Tracks

klingen gegeniiber Nintendos
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Nur auf dem Mega wae' Derx Ongmal-Arcade-

Vorspann!

Version eher verhalten und die
Sprachausgabe ist nur Mittel-
maf. Scheinbar fehlte den Man-

nen von Capcom noch die nétige *

Erfahrung mit dem Mega Drive,
denn das Spiel Eternal Champi-
ons beispielsweise beweist, daf
man auch klare Voice Samples
aus dem 16-Bitter rauskitzeln

i Grafische

IN %? o ﬁ o

Nur der Sound Die Special Moves
ﬂgt.erschiede | |ist auf dem gehen auf dem
jind kaum " | |Super Nintendo | |Mega Drive leich-
: g%zustellen. ande _ { ter von der Hand.

L

LS NN N LN

kann. Allerdings sollte
erwahnt werden, daf3
die Soundunterma-
lung auf dem Ninten-

do auch keine Bdume

ausreif3t.

»Vorteil firs

Super Nintendo.

In diesem Fall hat sich
das ldngere Warten
gelohnt, denn die
Mega Drive-Adaption
bietet einige Features,
die man auf dem
Super NES vergebens
sucht: Angefangen
mit dem genialen
Group Battle, wo man

sich sein eigenes Tur-

:q.;f'-‘i-fﬂ_'!‘t!lji':?.':E1'H'&I_Iiiii:-l_il'.llllli'_

B srrsandEERINERE NS IAAN

> Vst als die Super NES-Variante! Wir zeigen den neven Knaller Eternal
(humplons und lassen ihn gegen Turtles Tournament Fighters, Mortal
~ Kombat und Street Fighter Il SCE antreten!




nier zusammenstellen kann, Uber
die zehn Turbostufen (auf dem
Super NES nur mit einem Cheat
mdglich) bis hin zur Méglichkeit,
alle Special Moves einzeln aus-
zuschalten. Als kleines “Schman-

kerl” gibt es zudem noch den

Originalvorspann aus der

de zu bewundern.

orteil fiirs Mega Drive.

Dies mag zwar in ersfer Lmle
@eschmackssache
sein, doch mit dem

komme ich ‘persén-

zurecht, da hier die
sechs Feuerknopfe
. wie in der Spielhal-
le ungeordnetﬁsind.
Hand aufs Herz: Es
ist auf dem' Super
Nintendo doch
schon recht
umsténdlich, den
Hurric_gne. Kick auf
. der hochsten Stufe

dies nuriﬁ_mif der

ungunstig liegenden

15T E HONDA
ZND  RYU

JED BALROG

Nur auf dem Mega Drive: HeifSe Turniere im

“Group Battle”-Modus!

_kémpften Genre (Spl lhallenau-
6-Button P‘ﬂid,

ch bam #betiend

zu vollfihren, da”

151 KEN
2HD  FZANGIEF
SRD

“Rechts-Taste” funktioniert. Leich-
ter haben es da die Seganianer, As GEH
denn hier ist sogar der schwere

Dragon Punch in der héchsten
Stufe kein Problem mehr.

»v‘orfeﬂ firs Mega Drive.

Wir ver-
_ = i3 _ gleichen
tane - © - == auf dieser
e\ MBI el Seite die
Mega
Drive-
Version
mit der Super Nintendo-Version. Grafik, Sound,
Spielbarkeit und Ausstattung waren fiir uns von
Wichtigkeit. Wer Argumente braucht, findet sie
hier!

Spielbarkeit

En der wichtigsten Disziplin gibt

*ég Einh@ls denn beide Versio- I ft iﬂ c‘ i

nen. 5p|e]%ﬁ sich heworragend pwu‘
und smd’ Jm}‘ner noch klar die Der Test

besten Spleie 1ﬁ%d|§em hartum-

Wer dachte, Street
Fighter II SCE wiirde
monatelang an der
Spitze der Priigelspie-
le-Charts verharren,
hat sich getduscht.
Brandneue Features
machen das neue
Sega-Spiel zumHit!

fomaten emgeschhaseg) Eine
DufFerenmerLﬁ‘ig wire __5|c|'\er1|ch

'3'Hmurspu[ierfa| da m‘ggp}e!eﬂir

scF}e ﬁfl’l’EFE{’.‘hIEdi‘ :&cﬁan ‘mit C'J' r

:"‘3

Lupe suchen muB.

;
|
i
Nent&chleden T I
Die egu Versisn schlug’f 51!::. I Tuktee‘ T' ?iqhtek‘
nicht nur sehr wacker gegen Big
EI Der Test
|
|
|
:

“N”s Gegenstiick, sie ist sogar ¢
‘- S————— Konami schickt die

TR S e 0 Dizzaliebenden Turt-

4 . #8a . 'L e | lesinihrnichstes
Abenteuer. Dieses Mal
prasentieren sie uns
kein Arcade Spiel,
sondern ein tolles
Priugelspiel. Wie gut es.
ist, erfahrt ihr hier!

noch eine Spur besser, da das
Modul den selben Spielspaf mit
einem erhohten Komfort verei-
nigt und zudem fir Anfanger
leichter zu stevern ist. Als Dank
solltet ihr Capcoms Programmie-

rer ins tagliche “Gute Nacht”-

Gebet mit einschlief3en, ver-

dient haben sie es!

us

.I Beat The Hits

Die Megahits im Vergleich

Unter diesem Motto lassen wir die Eternal Champi-
ons gegen die aktuellen Prugelhlts antreten Das

T T PR L o Duell gegen
Street Figh-
ter II SCE,
Turtles
Tournament
Fighters
und Mortal
Kombat!
Unverzicht-
bar!

M. BISON

e e e - i )
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rugelspiele
sind in! Grund
genug, daf}
Sega héchstpersdn-
lich Hand an einen

PRUGELN UND KEIN
Beat “em Up-Titel

ENDE: NACH DER STREET
legt. Ein grof3es Pro- -

FIGHTER II SCE ROLLT

blem war dabei

NUN DAS ZWEITE 24 MBIT |

natirlich, daf3 jeder

MONSTER AUF UNS ZU "

Titel dieses Genres |
stets an dem schier |
Uberméchtigen Vor- |
bild Street Fighter II |
gemessen wird. Also
muflte schon ein | - . .
gutes Jahr an Ent- | sl . = A N
wicklungsarbeit her, | ' 1
damit man Capcoms
Spiel paroli bieten [® __
kann. Herausgekom- | v )
men sind auf den '
ersten Blick neun |
verschiedene Cha- [ 1 , . 4

Segas | ¢
kompetente BN/
Antwort auf P*
Street &
Nach dem Sieg darf ;Lguhdtee;hl:s
man uber den Gegner §
triumphieren. (oben) gut

Jetta ist die flinkste
Kaimpferin im
gesamten Feld.
(unten)
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Die weuen Beat

Shadow Yamoto
Zeit: Japan 1993
Kampfstil: Taijutsu

g Die Lady in Schwarz gehort
dem Bund der schwarzen
Orchidee an und ist ein eis-
: kalter Ninja. Besonders ihre
Ro”c:iﬁacken sind schwer zu berechnen.

Rax Cowell

Zeit: 2345

Kumpfshl Muay Thai Kick-Boxing

Mittels seiner kybernetischen

Implantate ist er zu einer

furchtbaren Kampfmaschine
€2 %= geworden und revolutionierte

damlt dCIS Thai Boxing.

Jonathan Blade
Zeit: 2030
Kampfstil: Kempo

s | Als Ex-Bulle kennt er den
rauhen Alltag auf den Straf3en
nur zu gut. Sein Kampfanzug
me ist ausgestattet mit den ver-
schledensten Waffen.

Jetta Maxx
Zeit: 1899
Kumpfshl Zirkus-Akrobatik
Die zierliche Russin trat friher
in vielen Zirkussen auf, bis sie
ihre Liebe zum Kampfsport

S entdeckte. Sie ist so schnell,
daB selbsf Chun Li nicht mehr mlthcﬂten
kann.

em up-#efbeu!

Slash
Zeit: 699 v.C.
KuronshI Schmerz!!!

Durch seine Intelligenz und
Kraft ist er den anderen Prima-
ten hoffnungslos tiberlegen.
Wo seine Keule hinhaut,
wachst keln Gras mehr.

Trident
Leit: 110 Vi
Kampsﬁl' Capperia

Wasser ist sein Element. Um
den Rémern eins auf die Mitze
zu hauen, besuchte er das
Festland. Sechs Energiebarrie-
ren machen ihn nahezu unverwundbar.

Xavier Pendragon

Zeit: 1692

Kumpshl: Hapkido

A Seine Lust zur Wissenschaft
machte aus ihm einen Alchemi-
sten, der sein Know-how nun

; auf schmerzvo"e Weise an die
Gegner weitergibt.

Larcen Tyler
Zeit: 1920
Kampfstil: Kung Fu

] Als ehemaliger Laufbursche
B | krimineller Organisationen

_ & merkte er schnell, daf3 er sich
L auf der falschen Seite des
Gesefzes befindet. Nun macht er mit
tausend Tricks die Unterwelt heif3.

Dex Weg zum Hit!

Als die grofde Priigelspielwelle in Rollen geriet, wollte auch Sega nicht
hinten anstehen und setzte eines seiner besten Entwicklungsteams
auf ein Beat ‘em Up an, das neue Mafdstabe setzen sollte. 55 verschie-
dene Kdmpfer wurden vom Team zunédchst entwickelt. Die Testabtei-
lung wahlte daraus ihre 20 Favoriten. Daraufhin wurden Bilder zu
diesen R0 Kampfern gemalt. AuRerdem gab es dazu ausfiihrliche
Lebenslaufe und verschiedene Kampftechniken. Daraus wurden nun
wiederum die neun besten Charaktere ausgewdahlt, die es somit bis in
das endgultige Spiel schafften. Die Programmierer und Grafiker setz-
ten das Konzept schliefflich auf den Mega Drive um. Jede Bewegung,
die einer der Kdmpfer machen kann, ist einzigartig. Wahrend bei
Street Fighter II oft gleiche Animationsstufen fiir verschiedene Moves
benutzt werden, existieren die Animationen bei Eternal Champions

jeweils nur fiir einen Move. So werden Klassiker gemacht!

raktere plus einem Endgegner,
dem “Eternal Champion”. Dieser
Fiesling ist auch der eigentliche
Grund, warum dieses ganz
besondere Turnier iberhaupt
stattfindet. Besonders insofern,
als daf3 er die weltbesten Kémp-
fer aus jeder Zeitepoche zusam-
menrief, um unter ihnen den
besten aller Fighter herauszufin-
den. Nur der Sieger dieses Tur-
niers hat dann die Gelegenheit,
mit dem Endgegner zu kdmpfen
und dann eventuell der neue

%“Eterncﬂ Champion zu werden.

(o) Em—— ) O (s

Auch die Hintergriinde
wurden ansprechend
animiert.

(oben).

I-Iler wirkt gerade derx

tsprechend vielfaltig ist
natirlich das gesamte Kampfer-
feld geworden: Aus der Steinzeit
sfummi__‘__beisprelswelse der riesige
it ish, wahrend

. das.Miﬁe|c1|'ref“duﬁrIch den Alche-

misten Xavier vertreten wird.
Aber auch aus der Zukunft sind
ein paar Herrer angereist und

demonstri_ ; 'ruc___u;svell wie
Fu’rurlshsch" ereien ausse-

SEGA



hen. Natirlich
hat jeder dieser
Mitstreiter auch
ein paar obliga-
torische Special
Moves auf dem
Kasten, wobei
“ein paar”
eigentlich vollig
untertrieben ist,
da ich beispiels-
weise bei der
Kaulquappe Tri-
dent schon acht
spezielle Angriff-
stechniken
gezdhlt habe.
Zudem sprengen
diese besonde-
ren Schlagkom-
binationen an
Kreativitat jegli-
chen Rahmen;
da hangelt sich
beispielsweise
der Ex-Mafioso
Larcen an
Decken entlang
oder spezielle

Energiebarrieren machen die
angreifenden Gegner in Windes-
eile zu langsamen Schof3hiind-
chen. Sega brennt hier wahrlich
ein Feuerwerk an Ideen ab.
Apropos “Ideen”, ein paar Neu-
igkeiten wurden in diesem Spiel
auch verankert: so kostet jeder
Special Move “geistige Energie”,
die von einer speziellen Ener-
gieleiste abgezogen wird. Hat ein
Kampfer also ein paar dieser
besonderen Schlagtechniken
angewendet, muf er erst einmal

Nord Up

Brillant! Wenn sich Sega
um die Aufarbeitung
eines Genres kimmert,
dann kommt dabei
immer Spitzenklasse
heraus. Das Team um
Designer Michael Lat-
ham darf auf dieses
Werk wirklich stolz sein,

Hier kann man nach Herzenslust
mit Hologramm-Gegnern trainie-
ren oder seine Zielsicherheit
durch fliegende Kugeln verbes-

sern.

Nord Up

Unglaublich, aber wahr:
Segas Erstlingswerk im
Street Fighter II-Milieu
ist auf Anhieb ein wah-
rer Volltreffer. Noch nie
konnte man so viele
Animationsphasen
bestaunen und sich an
80 vielen witzigen
Special Moves versu-
chen. Da das ganze

eine Weile pausieren, damit
sich seine Energieleiste wieder
regeneriert. Auferdem kann
man den Gegner noch durch
das Driicken der Knépfe X und
Z (lhr merkt schon, daf} der 6
Button Pad mal wieder erforder-
lich ist) reizen, so daf} seine
geistige Energie sofort auf Null
geht. Auffallig sind bei dieser
Prigelorgie desweiteren die
enormen Optionsmdglichkeiten:
Ein Trainingsraum mit einstell-
baren Hologramm-Gegnern und

Rattleroom

Im Battleroom sorgen Minen und andere einstell-
bare Schikanen fir erhshten Spielreiz zu zweit.

ken und
wahnwit-
zige
Effekte,

einfach
nicht
versau-
men
darf.

denn technisch wird

_ Al

i

—f.%}
-
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hier das letzte aus dem
Mega Drive herausge-
holt. Unglaubliche Grafi-

die man & =4

fixierten Treffer-
flachen oder
Battleroom mit
eingebauten

Schikanen wie
Laserbeschuf3

und allerlei
Schnickschnack
versifien einem
den Prigel-

alltag. us

Modul auch noch uner-
hort gut spielbar ist,
kann ich Sega hier nur
ein dickes

Lob

ausspre-

Eternal Champions Beat ‘em Up
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: Feb. "94  Preis: DM 149 95

7%

Alle Fighter verfiigen Gber extrem
viele Animationsphasen und wurden
mit groBlen Sprites in Szene gesetzt.
Nur die Farbauswahl ist nicht immer
gelungen.

Sound 76%

Licht und Schatten: Die Soundiracks
klingen nicht ansprechend und passen
zudem nicht zum Spielgeschehen,
dafiir kommen aber die Soundeffekte
mit den glasklaren Stimmen viel bes-
ser weg.

Gesamt 974,

Ein in jeder Hinsicht motivierendes
Prigelspiel, das auch Neulinge sofort
in seinen Bann zieht.

mﬁk ]



ie alte Ratte und Lehrer der
vier Turtles, Splinter, wurde
vom Daverschurken Krang
und seinen gek|onten Turtles ent-
fihrt. Nun benutzt der Knabe

SHELLSHOCK! AUCH

natiirlich Splinter als Lockvogel, um

BEIM ZWEITEN SPIEL

aus den echten Froschen eine

BLEIBEN DIE

leckere Froschschenkel-Suppe zu

TURTLES DEM BEAT

zaubern. Die Turtles sind aber

‘EM UP-GENRE TREU.

nicht feige und dampfen mit Voll-
gas gleich in die “Dimension X”,
um diesem Krang einen vor den
Latz zu hauven. Doch zuvor missen
erst einmal zehn knochenharte
Gegner in den Staub geschickt
werden, bevor es schlief3lich zum
Finale mit Krang kommt. Im
Gegensatz zu anderen Priigelspie-

In Sachen Abwechslung
wird einiges geboten.

Linientreuer
Vertreter
des Beat
"em Up-

Genres mit

einer rundum

soliden

Spielbarkeit.

AERE-TE. O METL

Word

Selbst ein so renommier-
tes Softwarehaus wie

Konami konnte es nicht
lassen, von Capcoms
Meisterwerk einige
Ideen schonungslos zu
tbernehmen. Die 80

entstandene Street Figh-

ter II/Frosch-Mixtur ist
unter dem Strich sicher-
lich nicht schlecht,
bewegt sich spielerisch

LU T o =L

b E MR
. q__. - -.;.'

en wurde die Steuerung diesmal
bewuf3t einfach gehalten: Knopf
A sorgt fir die saften Fausthiebe,
wéhrend die Beine mittels der B-

L EONFRO O

1L TR T

RaY FILLET L EDNRROD

Cowabunga! Pizza macht
stark.

aber keinesfalls in der
Aura vom vielgepriese-
nen “Original”, zumal
das Mega Drive bei jeder
Kollisionsabfrage ein
kleines Nickerchen
einlegt

und die |

Schwie- |

rigkeits- :

grade fOr =

Neulinge /S

zu hoch

ange-

setzt

wurden.

Taste durch die Luft fliegen. Nur

bei Casey wurde eine Ausnahme
gemacht, denn er kann mit Hilfe
der Taste C heimtiickische

'Zelrbombe.n___legen.. N

Turtles T. Fighters  Beat ‘em Up
Hersteller: Konami Tel. 069-9508120
Release: — Preis: DM 129,95

| Alle Grafiken wurden zwar recht

| detailliert in Szene gesetzt, doch bei
der Farbauswahl wiren buntere Tone

nicht verkehrt gewesen.
Sound §49,

| Coole Basslines! So liebe ich es:
Priigeln, wiihrend moderne

| Discorhythmen aus dem Lautsprecher

schallen.

Gesamt 76

=W Linientrever Vertreter des Beat ‘em
O

Up-Genres mit einer rundum soliden
Spielbarkeit.

T e



T PIXEL-FAUSTEN ZU SCHRUBBEN MACHT LAUNE!
DOCH MITTLERWEILE TUMMELN SICH UNTER DEM RIESIGEN
_ SOFTWAREANGEBOT SCHON SO VIELE EXZELLENTE BEAT EM
~ UP-TITEL, DASS MAN ALS VERBRAUCHER LEICHT DEN
UBERBLICK VERLIERT. DIESE ZUSAMMENFASSUNG DER
QUALITATSMERKMALE IM VERGLEICH MIT ETERNAL
CHAMPIONS SOLL EUCH BEI EURER KAUFENTSCHEIDUNG
NOCH EINMAL ZUSATZLICH HELFEN.

Eternal Champions

Verschwenderisch viele Animationsphasen und sehr detail- Wie bei Eternal Champions bietet dieser Titel recht detaillier-

lierte Grafiken zeichnen diesen Titel aus. Allerdings muf3 te Hintergrundgrafiken, die aber im Vergleich mit Street
Gra fi k man die Farbauswahl bei Street Fighter Il als geschmackvol-  Fighter Il recht farblos wirken. Zu beméingeln ist ferner, daf

ler bezeichnen. die Sprites gemessen mit dem restlichen Testfeld recht klein

geraten sind.

Die einzelnen Tracks diideln im Vergleich zu den anderen Groovy! Alle Tracks wurden uliracool eingespielt und sind im

Beat “em Up-Spielen eher belanglos im Hintergrund herum.  Vergleich zu den anderen Titeln sehr modern. Die Sound-
Saund Dafiir kriegt man hier die besten Soundeffekte mit einer effekte hinterlassen dafiir keinen positiven Eindruck, da die

glasklaren Sprachausgabe zu héren. Sprachausgabe unter aller Kanone ist und die Schlaggeréiu-

sche sich gerade mal im Mittelmaf3 einpendeln.

Da hier die normalen Schléige mit einer zusétzlichen Mickrig: Gerade zwei Knépfe reichen hier zum Priigeln aus.
Joypadbewegung schon oftmals Special Move-Charakter Das ist im Vergleich zu allen anderen Prijgelspielen héchst
| ~ haben, kommt man schon sehr schnell mit dem Spiel zurecht  unterdurchschnittlich. Positiv: Der gesamte Spielablauf wird
S te uerunq und fegt die Computergegner reihenweise nieder. Zudem dadurch sehr iiberschaubar und lhr mii3t keine zusétzlichen
’ £ IUS&EI"I SlCh d|e unzghhgan Specml MOV&S mit anchhen 40 DM ﬁ:ll" ein 6-Button Pﬂd IOC'(ET l'ﬂﬂ(:h&ﬂ.
— | Kombinationen (z.B. zwei Knopfe gleichzeitig driicken)
S -uldmerm

SN i

 der wahre Ausstaﬂuﬂgsglgqnt Ob  Auch her gabuhri i Prischon dieranLisne; Nebérden
ol T kfionen ist hier nur die Zmﬂupanvaaderholung
itzliche Option dle man hm den anderen Titeln

o
=



E W

DAY PART (i

STARKE COMPETITION!!!

street Fighter | Mortal Kombat

l_. a8 8. 8

K R
90 E NORDA

Jer Klassiker im Testfeld bietet nach wie vor eine optisch Da der Mega Drive nur 64 Farben gleichzeitig darstellen
ehr ansprechende Grafik mit einer guten Animation sowie  kann, wirkt die digitalisierte Grafik dementsprechend

er angenehmsten Farbpalette von allen drei Titeln. Nur was ~ “grobkérnig”. Die Hintergrundgrafiken hétten zudem auch
etailreichtum und die Zahl der Animationsphasen angeht,  etwas detaillierter sein kénnen. Dafiir sind die sieben
ehielt Eternal Champions noch die Oberhand. glorreichen Fighter ordentlich animiert.

ie Sounduntermalung geht insgesamt in Ordnung, doch bei  Die Digi-Stimmen sind zwar recht gut gelungen, doch

Voice Samples muf3 Capcom noch ein bif3chen iben. insgesamt muf3 man die Soundkulisse als spérlich bezeich-
nen. Bei der Musikbegleitung hatten die Programmierer wohl
ein Faible fir schrige Klénge.

1 dieser Disziplin macht diesem Jahrhundertwerk derzeit Nicht alle Special Moves gehen problemlos von der Hand,
sin Spiel Konkurrenz. Anspruchsvoll und perfekt durch- ~ die Fatality Moves sowieso nicht. Positiv ist ﬂllerdmgs, daf3
acht, stellt es immer noch die Referenz dar. ~ man dim Spiel auch mit dem Siunda | gut sptelan

kann.
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WER SCHON IMMER LUKE

nglaublich, welche
Faszination dieser
mittlerweile 16 (!)
Jahre alte Film nioch heut-
zutage hat. Die Videospiel-

umsetzung folgt dem

SKYWALKER SEIN WOLLTE,

Handlungsfaden des Films

HORE GUT ZU.

Anfanger werden zunidchst
ihre Probleme mit den
pixelgenauen Spriingen

Horde von Jawas. Auch die
spateren Abenteuer geben
die Handlung des Films ori-
ginalgetreu wieder, bis hin
zum finalen Showdown auf
dem Todesstern versteht

-smh Zwischen den einzel-

lq.sﬁ Abschnitten bringen
ansprechend gezeichnete
Zwischensequenzen viel
Star Wars-Atmosphére ins
kleine Modul. Der Spielab-
lauf besteht meistens aus
Jump & Run-tradchtigen
Levels, wobei durch die
Laserpistole auch die
Action nicht zu kurz
kommt. In den héheren
Levels durft ihr euch es
sogar im Cockpit des Fal-
ken bequem machen oder
als Pilot eines X-Wing dem
Todesstern den Garaus
machen.

Star Wars
Hersteller: U.S. Gold Tel. 05241-24307
Release: 11/93

h]ump & Run

Preis: DM 89,95

Gualil 5§79

Verschiedene Grafikperspekfiven und
ein nettes Intro konnen gefallen

0
akribisch genau. Alles Us Sound 7%
l?eginm" mit dem brutalen Die ver- Die Titelmusik wurde grandios
Uberfall eines Sternenzer- schiede- umgesetzi, ansonsten geht es jedoch
storers auf ein schutzloses nen Sze- eher ruhig zu.

Rebellenraumschiff. Eure
erste Aufgabe besteht
darin, Prinzessin Leia
durch das von Sturmtrup-
pen verseuchte Raumschiff
zur vorlauten Blechbiichse
R2 D2 zu fihren, um die
Geheimplidne des Todes-
sterns in ihm zu sichern.
Danach tibernehmt

ihr gleich die Rolle

des jungen Hel-

Gesamt 74,

Fir Star Wars-Fanatiker sicherlich ein

O Muf.

it den Luke
. Skywalker

und kdmpft

auf dem g“wii:lohel%sequenzon. Das

: selber kann man
S;;ifa # 0 t"' asar nicht als innovativ
bezeichnen, es motiviert
gegen Es gibt nicht viele Film- aber durch den gehoba-
eime umsetzungen, die die nen

Atmosphére des Origi- Umfang

und einer

dichte Film- nal-Zelluloidstreifens so
Adapti gut riberbringen wiein  Portion
WUCICLE B diesem Fall. Das liegt Abwechs-
mit einer zum einen an der guten lung
bemerkens- Technik mit den detail- auch Qber
werten lierten Grafiken und einen
Technik. dem Originalsoundtrack, langeren

Zeitraum.

zum anderen an den
verschwenderisch vielen

80 SEGA MAGAZIN

-glu

Er;,;,




GALAKTISCHE
COMPETITION

In Zusammenarbeit mit U.S.Gold und
Fox-Video k6nnen wir euch hier
einen tollen Wettbewerb bieten, der
euch die Faszination der Star Wars-
Trilogie nahebringen sollte. Wer uns
die folgenden Fragen beantworten
kann, hat Chancen auf einen der vie-
len Preise. |

1. Welcher Schauspieler spielte
die Rolle von Han Solo

. Wer war Produzent der
Trilogie?

3. F'ir welche Systeme gibt es
das Spiel von U.S.Gold?

U
v
Q
aC
W
74
@
i)

Das sind die Preise:

1. Preis: Die komplette Trilogie (Krieg der Sterne,
Das Imperium schlédgt zurlick, Rickkehr der
Jediritter) als Special Edition auf Laser Disc!

2. Preis: Die komplette Trilogie (Krieg der Sterne,
Das Imperium schligt zurlick, Rlickkehr der
Jediritter) auf Videokassette!

3. Preis: X-Wing Fighter-Bausatz 12 Inch Modell
mit 98 Bauteilenl!)

4, Preis: Tie Interceptor-Bausatz (6 Inch Modell
mit Display)

S. Preis: Star Wars, das Spiel fiir Game Gear oder
Master Byaten%, %

Sendet eure Postkarte (keine Briefe!) zusammen mit

den Antworten an nachfolgende Adresse. Gebt bitte

auflerdem noch an, ob ihr einen Laserdiscplayer,

Videorecorder, Game Gear oder ein Master System

besitzt. Ubrigens, wenn ihr euch nicht auf euer

Gluck verlassen wollt, die Filme, Bausétze und Spie-

le k6nnt ihr nattrlich auch im Fachhandel erwer-

ben. Die Laser Disc Edition kostet pro Film rund DM

80,-. Der Rechtsweg ist natiirlich ausgeschlossen.

Computec Verlag
Redaktion SEGA Magazin
Kennwort: Star Wars

Isarstrafle 32-34
90451 Niurnberg

Wem leblose Bilder nicht reichen, dem
konnen wir im "SEGA Magazin VIDEO"
Original-Sequenzen aus den Spielen bieten.

Die Sega-Magazin-Crew hat
fur Euch die aktuellsten und
besten Spiele fur Mega CD
ll, Mega Drive, Master

System und Game Gear
einem genauen Test
unterzogen.

Inhalt der

Erstausgabe:
(unter anderem)

® Wonderdog

® Tournament
Fighters

® Sonic CD

® Dune |l

® Mega Turrican

ab 12. Januar im

Videofachhandel
erhaltlich.
Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!
r k-3 : ﬁ ____________________ 1

ﬂ Ja, hiermit bestelle ich die Erstausgabe
"SEGA MAGAZIN VIDEQ" far nur DM 19,95

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname
StralBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Bitte beachten Sle unsere Bestellbedingungen:
Coupon ausfullen, ausschneiden und an folgende Adresse schicken.
Computec Verlag, Leserservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.

Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM
Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme
(+ Nachnahmegeblihr DM 7,50).

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebuhr) kann auch
per Telefon oder Fax bestellt werden:

Tel.: 0911 - 64 27 76 3 e Fax: 0911 - 64 26 33 3
Montag - Donnerstag: 12.30h - 16.00h, Freitag: 9.00h - 12.00h

i g o o g A 5 e
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s grenzt zwar an puren
Flachsinn, doch es ist immer

wieder ein fesselndes Erleb-

nis, die muskelbepackten Mutanten
des Rings bei ihren Kéampfen zu

DIE WRESTLING

bestaunen. Royal Rumble stellt

STARS LASSEN ES

dafiir eine breite Palette von ver-
NUN AUF DEM MEGA
schiedenen Kampfmodi bereit.
DRIVE GEWALTIG

Vom herkémmlichen Mann gegen
KRACHEN!

Mann, dem Tag Team Match (2-3
Werestler in einer Partei) bis hin
zum Royal Rumble selbst, in dem
alle zwolf Wrestler in bestimmten
Intervallen in den Ring steigen und

-
Royal Rumble Beat ‘em Up
Herst.: Flying Edge Tel. 0221-617649
Release: Dezember Preis: DM 130,-

Guafik 75,

WWE-Fans konnen darmit wirklich

zutnieden semn

66%

_5ouu0

Gut. Das Beitalliauschen dei
Luschauer laBit Aimosphaie
autkommen.

|Gesamt 70,

Noch nie war Wrestling so schon wie
@ aut dem Mega Drive

22 SEGA MAGAZIN

solange kdmpfen, bis nur
noch der Sieger auf der Matte
steht. Selbstverstandlich kann
auch ein Turnier um den Welt-

e

M

gungsabléufen wie
Springe vom Seil,
diverse Wirfe (Suplex,
Backbreaker) und son-
stige Spezialtechniken

meistergirtel veranstaltet werden.
Wie bei den lebenden Idolen
erstreckt sich das Repertoire der
Kampfer von
. simplen Hie-
- M_ ben und Trit-
S . ten bis zu

: komplexen
Bewe-

i L]

.-,y
4 -

The Underta-
ker nun auch
aut dem
Mega Drive!

“Are you ready to rum-
ble?” Unter diesem
Motto bietet “Royal
Rumble” eine Menge
Spaf und gute Laune far

Fans dieses “Sports”.
Durch schdne Grafik und
passenden Sound
kommt die richtige

Stimmung schnell auf.
Lediglich die Steuerung
macht etwas Probleme:
Da sadmtliche Techniken

einen

verschiedenster Art
(sogar Hiebe mit einem
Klappstuhl sind drin).

Hat man so seinen Gegner end-
lich zermirbt, muf3 man nur noch
Haltegriff (Pin)
anbringen...fertig.

i

Wrestling auf RTL 2?7 Da
schwillt der Daumenmus-
kel gewaltig an, um den
Fernseher auszuschalten.

nur durch Dricken der
Endpfe ausgeldst wer-
den, entsteht nur zu oft
ein hysterisches Gehadm-
mere auf dem Joypad.




| ’ A‘
cco versteht die Welt nicht

£

mehr. Ein geheimnisvoller
Wirbelsturm hat seine
‘Freunde aus dem Meer gerissen
und davongeweht. Nur ein paar

EIN TRAUM WIRD

wenige Meeresbewohner, gute

WIRKLICHKEIT - ECCO

und bése, sind ibriggeblieben.
NUN AUCH AUF DEM
Unser neugieriger Delphin macht

GAME GEAR.

sich nun, mit seinem Quietschton-
sonar ausgeristet, auf die gefdhrli-
che Reise durch haiverseuchte
Gewdsser, geheimnisvolle Tief-
seehohlen, versunkene Stadte und
sogar durch die Zeit, um dem
Mysterium auf den Grund zu
gehen.

Eine genaues Spielziel
wird nicht vorgegeben.

Gott sei Dank hat Ecco nicht nur
Feinde. Mit Hilfe seines Sonars
kann er zu freundlich gesonnenen
(Lebe)wesen Kontakt aufnehmen,
die ihm nicht selten Informationen
Uber das unerkldarliche Ereignis
und wertvolle Hinweise zur Beseiti-
gung knobeliger Hindernisse
geben. Kommt es denn doch zum
Kampf, verfigt unser Freund iber
einen durchschlagskraftigen

Nasen- oder Flossenschlag. Doch
Vorsicht ist geboten, Energie und
vor allem Atemluft gehen rasch zur g

Ecco the Dolphin bein-

haltet unumstritten
eines der genialsten
Spielkonzepte
Uberhaupt. Geschickt
wird man in eine Welt
versetzt, in der schon
alleine das untéatige
Herumschwimmen zur
wahren Freude wird.

Neige. Grofles
Lob gebiihrt den
Graphikern und
Animateuren

Eccos und seiner
Welt. Seine gra-
zidsen Saltos und Spriinge sowie
rasante Bewegungen und butter-
weiches Scrolling entlocken dem
Betrachter des &fteren Laute der
Verzickung. Auch der Sound
kann sich da durchaus anpas-
sen. Imposant sind die gesam-

A pelten Walfischgesange

Game Gear
ist dieses
Spiel
brillunt!

wahrend des Intros. i

Blub, blub! Elaga.nt und
geschmeidig.

Dann noch die verzwick-
te Handlung und Ecco
bietet den

ultimati-

ven

Spiel-

spaf far

jung

und alt.
Ein
absolu-
tes
“Muf”.

Selten gab es ein
anspruchsvolleres
Spiel fiir den Game

Action-Adventure
Tel. 040-2270961
Preis: DM 89,95

Ecco the Doiﬁiin
Hersteller: Sega
Release: —

Gualik §4Y,

Pertekie Animationen und schone

Effekie konnen begeisiern
S0und §1%
Angenehme Soundtracks.
Gesamt 56
Einfach unglaublich. Ecco holt das
leizte aus dem Game Gear heraus.
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16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDED ENTERTAINMENT SYSTEM

JUMP'N'RUN

| B Extrem detailreiche Animation.

B Digitalisierte Soundeffekte.

wee | W Bildschirm-Scrolling in 2 Ebe-

nen (Mega Drive). [l Viele, ver-

| steckte Bonuslevel. Il Passwort-
% | Option.

| ERHALTLICH AUCH FUR:

B GAME GEAR
B MASTER SYSTEM I
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ump & Run-Spiele ‘gibt es

mittlerweile schon wie Sand

am Meer. Ein Grund fir
diese Popularitat liegt sicherlich
am an sich einfachen: Spielprinzip:

. UND NOCH EIN *

Ein kurzer Blick"geniigt da mei-

NEUER STAR AM
;tms. schon, 'um die éﬁundzﬂg:&

JUMP & RUN -

des Spiels zu begreifen und mit

. dem Joypad in der Hand fleiBig
~_ Punkte zu sammeln. Die Fleder-
maus Aero betritt nun als neuester ;

Kep; o s sich Aerxo .
spirant die Bilhne, und dem Test= __
of ; - - | auf ganz -
spieler stellt sich natiirlich als erstes “ hoch gele-

einer Kano-
ne kann

; die Frage, was dieser Jump & Run- gene Platt-
Held.so'an neuen |deen bietet. formen
Erster mgnlﬁkanter Unterschied: zu .u-_kgjiapultie-

géngigen Hopsereien smcr
zundchst die fehlenden “Po-
Attacken”. Aero beherrscht dies-
mal_eine pfeilschnelle Wirbel-

aﬂocke die man nur wahrend des
Sprunges aktfivieren kann. Gerade
die Sonic-Jinger
werden damit
antangs sicherlich
einige  Probleme
haben, ‘denn_es
bedarf schon viel

Abschnitt muf3 er
erst_eine kleine
Aufgabe erfil-
len, damit der
rettende” Noie LU the Acro-Bat  Jump & Run

gang erscheint.  |UGEE SEGA Tel. 040-2270961

¥ e Release: Februar Preis: DM 119,95
" Abschnitt bei-
spielsweise muf3
er solange auf
alle sogenannten

* g ““Stern-Plattformen” sprifigen, bis

#Ot- sie verschwinden. Weitere Aufga-

ben bestehen aus der obligateri-

5p0t schen Suche nach einem Schlissel
i sowie dem Sprung in ein Wasser- .

Ubung, um einen Feind mit dieser  Innovatives becken, wobeitletzteres nur eine

ganz speziellen Angriffstechnik -~ und llll'lfllllg' Bonusrunde darstellt. Da sich das

umzupusten, Der zweite gravieren-  reiches Jump gesamte Geschehen im Zirkusmi-

de Unterschied zu Sonic & Konsor- & Run-  lieu abspielt, muf3 sich Aero dies

ten ist, daBses den Machern dies=+ Modul mit “mal statt mit den Gblichen mutier-

mal nicht reicht, “einfach nur den einer teil- ten Gegnern vor allem mit bésarti-

“  Ausgang zu suchen. Auch in die- weise zihen gen Clowns herumérgern.

sem Punkt hat es der kleine Blut-  Spielbarkeit.
sauger etwas schwenger als seine - e

Gualik 719

Kriftige Farben und viele putzig
gezeichnete Gegner.

Sound 65,

Nette Musik im Kirmes-Stil, nicht
berauschend, aber passend.

Gesamt 79,

Ein paar Mangel in der Spielbarkeit

. . - " . u‘
zahlreichén Kol |99 en,«denn in | ' . verhindern einen Spitzenplatz.
26 SEGA MAGAZIN
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G*‘. N8 . Happy End:

“Seine

wurde aus

restental

Einfach Coupon ausfillen,
ausschneiden, auf eine Post-

karte kleben und ab damit &=

i _ R{#A 2n: COMPUTEC VERLAG,
P9 . . - \HP\(-3 Aboservice, Postfach,

S =8580 \ : 9 XY 90 327 Niirnberg
S O r,,.

Na, ic
will MEGA FU
testen! Eine Ausgabe ko

- @iOERE |\ : stenlos! Wenn ich mich ein
Auf d-er andﬁmn Beit'e ‘w2500 i Woche nach Erhalt der Aus

o mt A,Qm the Acro-Bat 2 '-"-': \ gabe nicht melde, bekomme
aber einesderweni- [ = 1 | et for nur DM 52.40ahy
gen Jump & Run- o.53888
Man muf der Firma Spiele,das mannicht @ = g
Sunsoft zugutehal- innerhalb weniger oo Nate, Vorarme
ten, daB sie merklich Tage durchgespielt |
bemiht waren, viele  hat und auch iber
neue Ideen ins Spiel einen _ T | StraBe, Haus-Nr
zu packen. Leider 14n- R | J A i JJ J
mggn aber gjnj_ga geren | ' _ e DER TOTALE VIDEOSPUELSPASS FUR ALLE SYSTEMS |
Innovationen zugun- Zeit- —— %
sten der Spielbarkeit raum |
i drauf, denn gerade moti- &
die neuartigen viert. '
Wirbelattacken ent-
puppen sich im Laufe
des Bpiﬂl immer wie- i F Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb einer Frist von 10
der als Btolpamtein_ 9 . 1 = Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
VX A dieser Bestellung anlauft, gentgt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,

Aktuelle Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit ein-
verstanden, daf3 die Post bei einer Adressanderung dem Ver-

Ausga be lag meine neue Anschrift mitteilt.
jetzt im Handel
erhaltl iCh ' Datum 2.Unterschrift (Ich bestétige mit dieser L

Unterschrift, daf3 ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

! PLZ, Ort
"'q‘k

Tel.-Nr. (fur evtl Rickfragen)

b :
1.Unterschrift (ich bestatige mit dieser Unterschrift, dal ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)
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as etwas andere Restaurant
hat eigentlich als eine der
ersten Firmen erkannt, daf3

imcm miftels der Videospiele heimi-

sch%Kldsi wunderbar erreichen

DIESMAL SCHICKT

kann. Fast.noch interessanter als

DIE FAST FOOD-KETTE
der bekannte %'mburganj@mpfen-

[HREN SYMPATHIE-

de Held diirfte das Programmierer-

TRAGER RONALD

team sein, das hlnter dlesem

SELBST INS RENNEN.

Modul steht. Treasure heif3t das
kleine, aber feine Team, di:s viele
von euch vielleicht schon vom ful-

McD. Treasure Adv. Jump & Run
Hersteller: Segn  Tel. 040-2270961
Release: Februar  Preis: DM 11995

Gurafik §1%

Sehr bunte, erinnert streckenweise an
Sonics Landschaften.

Sound

729,

Hiibsche Melodien, die eher fiir das
jungere Publikum komponiert
wurden.

Gesamt 54,

Ein geradezu vorbildliches Jump &
Run-Spiel, dem es nur etwas am
Umtang fehlt.

8 SEGA MAGAZIN
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Der zweite
Geniestreich
von Treasu-
re, mit dem
man sich
eine Weile
sicherlich
kostlich
amusieren
wird.

~ fugt Ronald natiirlich Uber

.....

5:._"; ___—

= '__"—

P - :'_‘.‘-.‘.:_‘:; . - l‘ l
b i ;-'-"' -I-_—.—'h-"--
- -
- } 2
! L=a o -_-'F' -
£ - r—' =

minanten Action-
spiel  Gunstar
Heroes her ken-
nen. Zur Story: Bei

seinem taglichen
Spaziergang durch "5 £ e
den Wald entdeckt §-8 5 e P
Ronald plétzlich ein ’:. LBl nt il T

Stiick Papier, das
einen Ausschnitt
einer Schatzkarte
zeigt. Um an den unbe-
kannten Schatz zu gelan-
gen, muf3 Ronald natiir-
lich erst einmal versu-
chen, die restlichen drei
Sticke der Karte in die
Finger zu bekommen,

29999 ““ﬁ%
um so die exakte Lage --
% Die Knuddelgegner verdlenen das

beshm nen zu kénnen. Pridikat “Extrasii”.
Wie es sich fir ein Jump

& RUﬁ‘SpIeI QEhOﬂ' Ver_"-"{.;.;;' ;

strahl, den er mit einem ent-
. sprechenden ltem sogar
ll noch ausbauen kann.
4 Auflerdem hat Ronald
& immer_seinen Regen-
W schirm dabei, der ihn
¥ nicht nur gegen Regen
' schutz.t sondern auch wun-
derbar als Haltegriff fun=
giert, um sich an Sellwlna"(
den oder Ghnlichem festzu-
halten. Viele der besiegten
Gegner hinterlassen prakti-
sche ltems wie rote Rubine
(stocken die Lebenserergie
aut), Ringe (durch systema-
tisches Einsammeln kann
die Lebensenergie wieder
erhoht werden) sowie

mdchtige Sprungfdahigkei-
ten, die ihm von einer .
Plattform zur nachsten
helfen. Feinde kann er -/
damit allerdings nicht §
plattmachen, dies besorgt 8%
vielmehr sein langer Energie-

i



© einem Tetrisspiel teilnehmen.

| wechseln-

_bringen

Pamit bist Du
unschlagbar!

de Ideen
wie diese
drehende
Walze

pures

Vergniigen
ins Pro-

gramm.

.ﬂ

Die vief Levels

Geld, dos wurden in zahlrei- AP PLAY TIME
man in einem Geschéft gegen che Abschnitte ‘g‘t - unO anest R VP TESTEN

nitzliche Dinge wie Continues unterteilt.
oder Freileben eintauschen kann.
Hin und wieder dirft ihr sogar an

g

ugt die
rrufs an:

"""
E'.Ja, ich

will PLAY TIME
testen! Eine Ausgabe kos-
tenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus
-gabe nicht melde, bekomme
ich PLAY TIME im Abonnement
fur nur DM 69.-/Jahr!

Absendun

Us

ahrung der Frist, die mit Absend-
gen

C VERLAG, Abo-

sowohl spielerischer
als auch grafischer
Genuf, in dem Lange-
weile bestimmt keine
Allméhlich Chance hat. Der Ham-
entwickelt sich Trea- burger-Konzern hétte
sure zu einem meiner kaum besser prdsen-
Lieblings- tiert

Softwareh#duser. Trea- wer-

sureland ist ndmlich den

dermaflen abwechs- kon-

lungsreich und tech- nen.

nisch so perfekt auf- Ein

bereitet, daf ich mich klarer

erst nach Stunden Hitl

von diesem Modul

16sen konnte. Jeder

Abschnitt ist ein

en Sie mMWFﬂﬂ von 10 Taéc-.n
1g dieser Bestellung antauft,

rechtzeiti

iderrufen. Zur W

T

e
' service, Postfach,
80 327 Niurnberg

\|

\

)
.

MName, Vorname

PLAY TIME -~

PLZ, Ort

Tel.-Nr. (fir evtl Rickfragen)

Datum 1.Unterschrift (Ich bestétige mit dieser Unterschrift, daB ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, genugt die rechtzeitige Absendung
pes Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,

Aktuelle Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, dal die Post bei einer Adressanderung dem

Au sga be Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
jetzt im Handel 3
i = erhaltl iCh! Datum 2.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser E
| all

Unterschrift, dal3 ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)
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‘auch fraurtgen Geschichte so gut LN Ly
wie nichts gemeinsam. Es ™ & o .--:m;mﬂ-g-m?-n-a-;nw;m abies
beschréankt sich auf Harker, der ziehen. Fir das ' e s e
actionméaBig alles, was sich Auge werden

bewegt eliminieren muf3. Zur Ver- gute Grafiken

tugung stehen ein Faustschlag und geboten. Schaurig g
gelegentlich in sehr begrenztem schéne Musiktitel £

Umfang auffindbare Waffen. In und mittel-

sieben Levels zu insgesamt 16 prachtige

Abschnitten bekommen wir es mit FX kriechen

Spinnen, hungrigen Ratten, Dracu- uns ins

las Ublen Spief3gesellen und ande- Ohr. Wo

ren Lebensformen aus der Welt bleiben

der Vampire zu tun. Die einzelnen denn gruse: | ’
Zonen machen den Eindruck, als lige Stoh-" 5

seien sie planlos aneinanderge- ner und | R | Dracula Action

wiirfelt. Zu wenig kann man den Schreie? / | - Hersteller: Sony  Tel. -

Ablauf einer Geschichte nachvoll- on ol # N Release: Dezember Preis: ca. DM 120 -
/

Draculilia ist besiegt! Er § P — e
wird nicht wieder aufer- ! :
| stehen. Da muf er uns é*dlk 72 %%
| schon mehr als schone
Bilder vorgaukeln, um

Tumindest dos heherrscht Sony

einigermafien

Referenz Sound 659,

nur die | D?ﬁ Thema des Spiels verlangt
I " " Gansehaut-Sound
Lizenz.

Gesamt 56

Auf Prasentation versessen hat man

Spielwitz glatt vergessen Das schone

Intro rettet eigentlich kaum was



dden 9 : e allenge dt
John Madden § -- whset Riders dlg
jnr on ¥ 15 | Superman.g }5'3
u“ - - i} L ' LIL ] E us ..
Jurassic fus IT Teenage M. Turtles dt 99.-
King '@ 5'C Technoclash ?:It!us 99.-/79.-
o 'krd"’ G~ tme Bow i b
: > underrox us o
Lemmir 99.- : =
Lethal Enforcers Modul us 149.- ;:gj:a:n&s El;r' 2 us 89'
CD Lunar the Silverstar demnd. erhdltlich Chuck Rock dt 99.- Mega lo Mania dt 99.- Treasure Island (McDonalds) | .-
Dragons Revenge demna. erhaltlich Chuck Rock Il Son of Chuck dt  99.- Micro Machines dt 89.- Turtles Tournament Fi hters c‘P 9 -
Pagsy demna. erhaltlich Cool Spot dt 99,.- Mig-29 dt 99.- Two Tribes Populous Il d 99 &
Lnndstalkar dt demna, erhaltlich Cosmu: Spacehead us 99.- Mortal Kombat dt/us 109.-/99.- Ultimate Quix us 39..
Aero the Acrobat us 99.- Dashin' Desperados us 99.- Mutant League Football us 89.- Ultimate Soccer dt 99.-
Aladdin dt/us 109.-/99.- Dinosaurs for Hire us 89.- NBA-Allstar Challenge us 69.- WWF Royal Rumble dt/us 119.-/109.-
Batman Returns us 39.- Dracula us 109.- NFL Football us 99.- Wlmbiez‘:l d;‘ S 99..
Battletoads us 79.- Ecco the Dolphin dt 99.- NHL 94 dt 109.- World of llusion 39'_
Battletoads vs. Double Dragon us  109.- F-15 Strike Eagle Il MD us 109.- NHL- Hﬂfkel 94 dt 109.- X-Men dt/us 99 _339',
BOB di/us 99.-/89.-  FIFA Infernational Soccer dt 99.-  NHLPA Hockey 93 dt/us 2 h o SR i o i P ae
Bubs 99.- Fatal Fury dt/jp 109.-/59.- Ottifants dt 99.- i Ty GRS, 99,
cD Arl‘erburner 3 dt/us 89.-/79.- Firemustang jp 49.- Qutrun 2019 dt 99.- T 'dm' eigh. us 5
CD Batman Returns dt 99.- Flashback dt 109.- Power Monger dt 99.- 4-Spieler Adapter SEGA 49.-
€D Chuck Rock us 79.-  Flintstones dt 99.-  Rampart us 59.-  6-Button Pad Daverfever MD us  39.-
€D Dracula us 109.- Formula One dt/us 119.-/109.- Ranger X dt/us 99.-/89.- 6-Button Pad MD dt 39.-
CD Ecco the Dol hln dt/us 89.- Gaiares us 39.- Road Rash Il dt/us 99.-/89.- Action Replay Pro MD dt 89.-
CD Final Fight 89.- Gain Ground dt 49.- Rocket Knight Adv. dt 99.- CD-Rom | inkl. 5 CD us 479.-
CD INXS Make rn V'doo dt 89.- Gauntlet 4 us 99.- Rolling 'l'hunder Ml us 99.- CD-Rom Il us inkl. Sewer 539.-
CD Jaguar XJ- n&’ 89.- General Chaos dt 109.- Rolo h: the Rescue dt 99.- CD-Rom Il inkl. Road Avenger dt 569.-
CD Lethal Enforcement us 129.- George F. KO Boxing us 49.- Royale Rumble dt/us 109.- CD-Rom ohne Spiel Megadrive dt  499.-
cD Mnnkejr Islund us 99.- Glohdl Gladiators df 99.- Samurai Catchen |p 39.- CDX Cnnverter dt 99.-
CD Nigh 109.- G-Loc jp 49.- Shining Force dt/us 119.-/109.- Capcom Powerstick MD us 169.-
cD Prmca or Persia dt/us 89 -/79.- Golden Axe lil jp 89.- Shinobi 3 us/jp 99.-/79.- Hyperbeam Pads Infrarot jp 89.-
CD Robo Aleste dt/us 99.-/89.- Grandslam Tennis dt 89.- Side Pocket |p 79.- Japan Converter | 19.-
CD Sherlock Holmes l dt 109.- Gunstar Heroes dt/jp 99.-/79.- Snake Rattle & Roll dt 99.- Megadrive i Almﬂm Set dt 295.-
CD s'lph“d dl’fl.ls 39.-)‘99.- Hﬂrdhﬁ“ 3 us 99-' SGI'IIII: “ d* 89;' Megudrtve " Gm“d Ernl' df '[99*-
CD Sonic dt 89.- Haunting dt/us 119.-/99.- Sonic Spinball dt 99.- Manacer inkl. 6 Spiele us 119.-
CD Spiderman vs Kingpin us 109.- Home Alone dt 49.- Spldermun X-Man us 89.- NTSC Converter 60Hz us SEGA 39.-
CD Thunderhawk dt 99.- Hook us 99.- Splatterhouse 3 us 119.- | ¥
RGB Kabel MD 1 und 2 29,
'i cD Thunderﬂrlke us 99.- Humans us 109.- Streetfighter Il Turbo y :
| CD Time Gal us/dt 89.-  Immortal dt a9.-  dt/jp/us 19:/110:/100- . L HEeAC. N0 L 8
| CD Wolfchild dt 99.- Jewel Master us 39.- Streets of Rage Il dt 89 °9 :
|

Carmen San nmgu us . Joe Montana Strider Il dt 59.- 11! 300 von PANASONIC !!!

= Bitte telefonisch erfragen!

Merlin mnd. erhéaltlich Final Fight Il us 119.-
nm"ﬂa mnd. erhaltlic Final Stretch | 159--
Jungle Smke demna. erhaltlic First Samurai us 133 -

LS
0

S lgﬂlm kIl demnd. erhuI:II GP-1 M ycle ; :

T::l?: 5 Burn“!iNES d&m:: urhdlfl::h Gholt'nﬂG ouls | ip |

7th Saga us 129.- Gods dt/us 109.-/99.- - . . - -
Actraiser Il us . Trnnp us 99.-

119.-
Addams Family Il us 39.- Harley Humongous us 89.-
Aero the A:rnbot us 119.- Hit the Ice us 49.-
ilui:‘lr dl:fus 1 I'?.-!Eg.— }kurtlin\ﬂnrrmrs ip gg
A:hrix' r""g P 109.- J'::ms Bon ir, us. 59.- E“"h*“b’nfa‘;’ 83 113-- Top Gear 2 us 109.-
BOB dt/us 109.- |mm Connor's dt 119.- ushing Beat | |p 39.- Total Carnage us 119.-
Back fo rha Future jp 59.- hn Madden 94 SNES us 119.- Secret of Mana us 129.- Toys us 49.-
Inlmun f 119.-/69.- Jurnssn: Park dt/eng 129.-/119.- Sengoku jp 129.- Troddlers us 99.-
Battleship us 119.- King Arthurs World dt 109.- Shadow Run us 119.- Tuff E Nuff us 99.-
s vs. Double Dragonus  129.- Lamborghini us 109.- Side Pocket us 109.- Turtles Tournament Fighters dt  139.-
ven us 119.- Last Action Hero dt 109.- Sim Ant us 119.- Ute 109.
Bio Metel | 99.- I.ornmlrlgs dt 119.- Sonic Wings jp 129.- pis U S
Blues B rs us/jp 79.-{ 59.- n us 99.- Star Fox us 99.- Vegas Stakes us 44
Boxing Legends us 19.- I.oﬂ Vikings us 109.- Star Wing dt 109.- Wani Wani World 2 jp 29.-
Bubsy dt/us 109.-/89.- .loj'mmns Slam Dunk jp 69.- Streetfighter dt 129.- Waynes World us 69.-
Bulls vs Blazers d.t 19.- Mﬂq“u Quest 59.- sm'ﬁ%tlhf Turbo SNES us 139.- Wo are Back us 119.-
Cacoma Knights jp 29.- Marlo AllstarCollection | ip 79.- Striker 119.- Wizards of Oz us 119.-
Cuﬁnrs Fulu:t us 109.- Mario Mlﬂur: dt 95.- 5“"'“‘" Mﬂ"!d Soccer jp 89.- Wordtris us 49.-
ighter us 129.- Mortal Kombat dt/us 119.-/109.- Striker /Worldwide Soccer us 99.- World Heroes us/jp 129.-/89.-
C ﬂiﬁ\ ur dt 109.- NBA Showdown us 129.- Sumﬂ Riders us 119.- Wrestlemania | 39.-
“"" atfribes jp 49.- NHLPA 93 us 79.- r Air Dwer ’;_] 129.-/99.- Zombies Ate My Neigbours dt/us119.-/ 99.-
wor s 119.- NHLPA 94 Hockey SNES us 119.- SH r Back to the uture iP 59.- 4 Soieler Ad %NES "59..
Coo d 59.- N; el Hlunmll us 119.- uper Baseball 2000 u 109.- oor “ Elg .
Crash Dummies us 119.- Attack us 99.- Super Battletoads us 89.- : Ad"""" NTSC SNES dt 39.-
| Cybernator dt 119.- f dms vest us 119.- Super Bomberman dlflgr 99.-/79.- ASC" Pad us 49.-
Durlus Farta P 129.- odius 99.- Super Bomberman us/4 Player Ad. 139.- Action Replay NICHT Starfox dt  69.-
arrior us 49.- Pm Pqn er us 109.- Super Formation Soccer | |p 109.- Action Repluy PRO Starfox taugl. 99.-
Drn:uru dr /us 119.- Manager eng 109.- Super Nova us 109.- Dual Remote Pad us 109.-
ragons LTII' t 59.- Poc & Roc kY dt/us 129.-/109.- Super Offroad the Baja us 109.- PAL Booster jp 59.-
E.V.D. Evolution us 109.- op'n Twinbee jp 89.- Super Slapshot us 79.- RGB Kabel dt/us 39.-/29.-
1 Edono Kiba jp 39.- PI'II"I"I'! Goal jp 129.- Tazmania us 79.- SN Pro Pad dt 29.-
Empire Strikes Back us 139.- Push Over us 79.- Tecmo Bowl us 109.- SNES US 1Pad/220V/RGB-K./ 249.-
F-1 Hero jp 39.- Redline Racer us 119.- Tecmo NBA Basketball us 119.- S ) d SNES dt/: e 29
F-15 Strike Eagle us 119.- Ren & Stimpy Show us 119, Terminator us 59.- Pt “YP" t/us o
F-Zero dt/ us 59.-/69.- oboCop vs. Terminator us 119.- Terminator 2 dt/us 129.-/99.- Super Scope us 109.-
Fatal Fu 99.- Rock'n Roll Racing us 109.- Tetris Il jp 139.- Universal Adapter Starfox taugl. us  29.-
Final an sy Il us 129.- Rocky Rodent us 109.- Tiny Toons dt 39.- Verldngerun skul:-el 19.-
Final Fight us 69.- Royal Rumble us 129.- Tom & Jerry dt/us 79.-/59.- l.lmbuu SNE 50{60 89.-

GAME EXPRESS, Haberlstr. 26, 80337 Miinchen
_ Offnungszeiten: Mo - So, 10 bis 20 Uhr « FAX 089/53
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Street Fighter 2

Special Champion Edition
Alle Special Moves!

Mortal Kombat

Alle Special Moves!

Aladdin

Fuhrer durch die ersten vier Levels.

Flashback

Die Levels 4 bis 7 im Detalil.

Land Of lllusion ==

Die letzten Levels des Game Gear Hits.

SOLES + |

Sonic 2 The Simpsons Spiderman Mortal Kombat
R-Type Rings Of Power Lemmings Land of lllusion
Final Fight Thunderhawk Silpheed Wonderboy 3
Shining Force Cyborg Justice Sonic CD Aladdin
Zool Wolfchild MicroMachines

Rocket Knight Adventures

SEGA MAGAZIN




STREET FIGHTER 2

Als Roland gefragt wurde, ob er nicht eine komplette Liste aller Street Fighter 2
Special Moves zusammenstellen wollte, ergriff er die Gelegenheit beim Schopf.
Aber nun, da er seine Wohnung zu Kleinholz verarbeitet hat, fragt er sich, ob er das
Videospiel nicht ein biBchen zu ernst genommen hat.

Nonstop nervenzerreiBende
Action. Street Fighter wird
einfach immer besser, je langer
man es spielt. Richtig reizvoll
wird es allerdings erst, wenn
man die schwer zu erlernenden
Special Moves im Griff hat. Nur

dann gelingt es dir, deine Gegner mit Leichtigkeit in den Boden
zu stampfen. Mach  dich bereit, um die Besten der Besten in

Street Fighter 2 fertigzumachen.

Fireball:
A, D+A, D+T, T und Punch

Tastenbefehle:

B FERS ..Unten
Vorwarts
Weg vom Gegner
Hin zum Gegner

Es ist nicht leicht, Chun Lis wilde Feuerballattacke richtig hinzukriegen,
aber sie ist ein toller Eréffnungsmove. Geh erst ein paar Schritte zurtck,
so daf3 dich der Gegner mit einem Sprung nicht erreichen kann.

Lightning Kick:

Dricke einfach immer wieder auf
einen beliebigen Kick-Button.
Wahrscheinlich Chun Lis tédlichster
Special Move. Der Lightning Kick
kann den Energiebalken des
Gegners so schnell klrzen wie ein
Affe eine Banane. Und was noch
besser ist: er ist einfach
auszufuhren!

Whirlwind Kick:

D halten, U+Kick

Dieser Move ist begrenzt, weil Chun
Li still stehen mul3, wahrend sie ihn
ausfthrt. Versuche, den Gegner
ganz in die linke oder rechte Ecke
zu treiben und decke ihn dann mit
Schlagen ein.

Dragon Punch:

T,D,D+T und Punch

Dies ist einer der wichtigsten und
bekanntesten Special Moves, aber
er ist verdammt schwer
auszufidhren und verlangt
perfektes Timing.

Hurricane Kick:

D,.D+A, A und Kick

Spring in die Luft und verpal3’
deinem Gegner diese
schmerzhafte Powerkick-
Kanonade auf den Kopf.
Verwende diesen Schlag nach
einem Hurricane Kick, um deinen
Gegner in die Luft zu jagen.

U

A

Fheba":

D,D+T, T und Punch

Auch als Hurricane Punch
bekannt. Setze ihn am besten ein,
wenn dein Gegner versucht, sich
vom Boden zu erheben. Dann
haut's ihn wieder um, wenn das
Timing stimmt.




A halten, T+Punch

Ein kraftvoller Eré6ffnungsmove,
weil der Gegner ihm kaum etwas
entgegensetzen kann. Lal3 einen
Flash Kick und einen weiteren
Sonic Boom folgen, um aus ihm

Marmelade zu machen.

Flash Kick:
| D halten, T+Punch

Ein schneller Weg, viel Schaden
anzurichten. La3 entweder einen
Sonic Boom oder einen tiefen Kick
folgen, um deinen Gegner aus den
Socken zu hauen. SchlieBe das
ganze zur Kronung mit einem
weiteren Sonic Boom ab.

O VL . O RN N o T e T L i L 0

' pg amws me

Hand Slap:
Drucke wiederholt
beliebigen Punch-Button
Der Hand Slap richtet viel Schaden
an, aber man muf3 wie bei Chun Lis
Whirlwind Kick auf einer Stelle
stehen bleiben. Wieder empfiehlt es
sich, den Gegner zuerst in eine
Ecke zu drangen.

einen
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Turn Punch:

Alle drei Punch halten, dann
loslassen.

Sehr kraftvoll, wenn man die
Buttons lange gedrickt halt, weil
sich dann die Power aufbaut. Mit
einem Schlag kannst du deinen
Gegner um die Halfte seiner
Energie erleichtern.

Dash Punch:

A halten, T+Punch oder Kick

Ein leichter, vehementer Move.
Verwende ihn, wenn viel Platz
zwischen dir und deinem Gegner
ist. LaB3 dann einen Turn Punch
folgen - autsch!

Edmond Honda

2 LE B

Sumo Head Butt:

A halten, T+Punch

Dies sendet deinen Gegner
garantiert zu Boden. Wiederhole den
Schlag und setze ihn in dem
Moment ein, in dem der Gegner
wieder aufstehen will.

Dragon Punch:

T,D.D+T+Punch

Richtet viel Schaden an, braucht
aber seine Zeit.

Hurricane Kick:

D,D+A,A+Kick

Wenn du mit Ken kampfst, tauche
unter ihm hindurch auf die andere
Seite und fuhre einen Sprung-
punch aus. Das wird ihn erledigen.

(128 L 1 IR Ll

D,D+T,T+Punch

Entspricht dem Hurricane Punch
seines Bruders. Kens Fireball ist
genauso wirkungsvoll und kann
als Bestandteil von Schlagkom-
binationen verheerend sein.

SR TN
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Sumo Smash:

D halten, U+Kick

Ein starker, aber schwerfalliger
Move. Verwende ihn, wenn dein
Gegner verdutzt dasteht, in einer
Ecke ist und keinen Bewegungs-
spielraum hat.




f"l

!

i 2 s
TS e f S 38
- ey o ' Ll A
Electric Attack:
Drucke wiederholt
beliebigen Punch-Button.
FUr diese Attacke mul3 man sich gut
vorbereiten, es ist also besser, wenn
der Gegner am Anfang weit weg
steht. Der Effekt ist jedoch

elektrisierend....

einen

Yoga Flame:
A,A+D,D,D+T,T+Punch

Mit groBerer Reichweite als Yoga
Fire, ein allmachtiger Eroffnungs-
move. Setze ihn ein, wenn dein
Gegner ein bi3chen weiter weg ist -
u.a. weil der Move schwierig
auszufuhren ist.

Turbo Spinning Line:

Alle Kick-Buttons gleichzeitig
dricken

Nicht Uberwaltigend, nur wirklich
wirkungsvoll, wenn der Gegner sehr
nah ist. Auf der anderen Seite kann
er einen Schritt zurick machen und
seinen besten Schul3 gegen dich
loslassen, ohne daf3 du irgendwas
dagegen tun konntest.

Up and Over Roll Attack:
D halten, U+Kick

Dieser Move braucht besonders
dann gutes Timing, wenn der
Gegner am Boden liegt. Er ist aber
ideal, um jemanden fertigzumachen,
der benommen ist.

D.D+T, T+Punch

Nur im Nahkampf verheerend, ist
Yoga Fire ein herrlicher Weg, den
Gegner aus deinen Haaren zu
kriegen, wenn er dich bedrangt.

Yoga Teleport:

Vor dem Gegner: A,D,D+A, alle
drei Kick oder Punch

Zangief
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Spinning Clothesline:
Alle Punch-Buttons gleichzeitig
driicken
Wie die Non-Turbo-Version, nur
effektiver, besonders im Nahbereich.

-
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Rolling Attack:
A halten, T+Punch

Ein schneller und sehr effektiver
Move, der sich als Eréffnungs-
attacke eignet. Fuhre ihn aus,
sobald der Kommentator “Fight”
sagt. LaB eine Electric Attack folgen.

| N - -
Hinter dem Gegner: T, D,D+T, alle
drei Kick oder Punch

GroBartig, wenn man Arger aus dem
Weg gehen will oder auch eine gute
Ausgangsposition, um deinem
Gegner das Lebenslicht auszu-
blasen. Verwende ihn oft, um die
Gegner zu verwirren.

Spinning Pile Diver:
A,A+U,U,U+T,T,T+D,D,D+A A+
Punch

Dieser Move kann massive
Zerstorung anrichten. Drehe das
Pad um 360 Grad und schlie3e mit
einem Punch. Leicht!
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A halten, T+Punch

anderen Moves von Vega. Du

Schwierigkeiten bringen, wenn du
eine Reihe von Punches und einen
Wall Leap folgen laft.

Psycho Crusher:

A halten, T+Punch

Wiederholt anwenden, so dafR du
jedesmal triffst, wenn dein Gegner
versucht, wieder auf die FuBe zu
kommen. Dann kannst du ihn
erledigen, ohne selbst einen
einzigen blauen Flecken zu
kassieren.

Tiger Uppercut:
T,D,D+T+Punch
Eine saubere Art, die Opposition zu
Boden zu zwingen und gleichzeitig
viel Chaos anzurichten. Passend,
wenn ihr den Gegner im Sprung
angreifen wollt.

Eine gute Attacke flr groBe
Distanzen, effektvoller als alle

kannst deinen Gegner in ernsthafte

Wall Leap:
gaegem—m R %2 D halten,
- Tk ek |+ Kick
Hypergenaues Timing wird hier fur
einen Treffer verlangt. Man
verwendet diesen Move also am
besten als zweite Attacke nach einer
Punchkanonade und einer Reihe
von Tritten auf den Kopf.

M. Bison

| Nicht so brutal,

aber wirkungsvoll

als Bestandteil

einer Kombination.

% Auch ein guter

Weg, um Schwierig-

* keiten zu ent-

= kommen.Nach

m Mehreren Psycho

B Crushers hat er die
e grofBte Wirkung.

Tiger Shot:
D,D+T,T+Kick oder Punch

Ein einfacher Move, der sehr effektiv
ist. Eindrucksvoll als Teil einer Tiger
Knee-Kombination. Allein kann
dieser Move aber nicht viel Schaden
anrichten.
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Claw Dive:
D halten, U+Punch

Auch hier ist akkurates Timing
gefragt, um die Frichte des Erfolgs
ernten zu konnen. Trotzdem sehr
effektiv.

Scissor Kick:

A halten, T+Kick

Todlich und leicht auszufihren.
Verwende ihn, wenn der Gegner in
einer Ecke kauert - pal3 aber auf
tiefe Tritte auf, die dich verletzen

konnten.

Tiger Knee:
Starke Nah-
kampf-
attacke, der
ein Uppercut
und ein

| Shoulder
Throw folgt.

B Wenn dein
Gegner dann
herumwirbelt,
kannst du ihn
S crledigen.
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LAND OF ILLUSION

Was ist klein, sieht aus wie eine Maus,
ist mehr als 50 Jahre alt und heif3t
Mickey? Richtig, das ist Donald Duck.
Ha, hab ich euch erwischt! Hier ist der
zweite Teil der Komplettiosung zu
Land of lllusion...

Nachdem ihr den ersten Teil des Spiels
in den Griff bekommen habt, wird es jetzt
Zeit, mit unserem Abenteuer fort-
zufahren. Wir machen da weiter, wo wir
das letzte Mal aufgehort haben - beim
Endgegner im Wistenlevel.

Level 9
Das Schiofd
der guten
Prinzessin

Bewege die Feder nach
rechts und benutze sie.
Verwandle dich dann in den
kleinen Mickey und bombardiere
dauernd den Kurbis, der sich nach
rechts bewegt. Bombardiere den

Wiuste Der Boss

Warte auf
der linken
Seite des
Bildschirms und
springe, wenn das Ei
auf dich zurollt. Das ¥4 g | 33
Ei donnert gegen die . € o= -
Wand und richtet - =i~ 2
keinen Schaden mehr = iy |
4 — gt
an. Bombar- o) )
diere schnell einige .
Male den Schlan-
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genkopf. Wenn nun

ein Auge auftaucht,
bombardiere auch

dieses und dann nochmal die
Schlange, bis sie erledigt ist.

00202 HMOOD &3Y0

Es ist leicht, die Schlange beim
Herauskriechen zu beobachten, aber
schwer, sie zu besiegen.

Level 10 Sandburg

3 Gehe nach rechts und
springe dabei, damit du
nicht einsinkst. Lauf Uber die
Sandhaufen, aber pal3 auf die
Krabben auf und lal3 dich mitten in
die Sanduhr fallen. Geh weiter nach
links und durch die Tur, wo du
gegenuber auf den Pfeil
triffst. i
Tauche im Wasser unter

nach oben. Springe hintber, um
den Stern zu fangen und begib dich
dann schnell zum nachsten
Wasserabschnitt. Plaziere das Fal3
auf der Fontane und benutze den
neuen Wasserstrahl als
Sprungbrett.

und betatige den Schalter S————————————

links. Schwimm weiter, aber

hol vorher tief Luft. Betatige g

den rechten Schalter, hol &

nochmal Luft und begib dich ..
zum zweiten Luftloch auf

der rechten Seite.

Schwimme nach oben,

nach rechts, dann ruber und

nach links. Uberquere
schnell die stachligen
Sterne, solange das Wasser hoch
steht. Geh raus aus dem Wasser
und klettere die linke Mauer ganz

Versinke nicht im Sand - spring wie
verruckt, dann geht's gut. Geh aber
auf jeden Fall beim ersten Sprung der
Krabbe aus dem Weg, klar?

Geist, um Uber die Spikes zu
gelangen. Gehe nach rechts und
nimm die obere Tur.

Als kleiner Mickey gehst du an der
Lava vorbei - aber pal3 auf! Wenn
du hineinfallst, verlierst du ein
Leben. Klettere die Wand hinauf
und nimm den Stern am Ende mit.
Spring dann auf die Leiter.
Schichte zwei der Blocks
aufeinander und nimm den dritten
mit In den nachsten Level.
Wiederhole dies und klettere dann
die linke Wand hinauf.

Schalte zur rechten Wand um,
dann wieder zur linken. Springe
durch den purpurnen Abschnitt
und springe dann ungefahr in
halber Hohe nach rechts. Schalte
zur kleinen Maus um und bereite
dich auf den Sandburg-Level vor...

00001 MOl 5352

Oh! Eine Tur, die sogar aufgeht! Am
besten gleich durchgehen und dem
Boss gegenluibertreten!




4 Nimm das Fal3 und wirf es
auf den Endgegner, aber

geh dem Wasserstrudel aus
dem Weg, den er erzeugt. Wenn die
Krabbe ihren Tanz beendet,
pewirfst du sie nochmal mit dem
Fal3. Wiederhole dies einige Male
und pafl3 dabei auf, dal3 du nicht
aul3er Atem geratst.

Eine Krabbe mit einnehmendem
Wesen will Mickey das Faf® nicht
zuruckgeben...

Level 11 Insel

5 Pflanze die Bohne in das
vorbereitete Loch und

klettere hoch. Das erste Ratsel
Ist ganz schon hoch oben; wenn du
also glaubst, von deinem Standort
aus die Leiter nicht erreichen zu
konnen, warte einfach ein paar
Sekunden und ein Windsto3 wird
dich nach oben tragen. Klettere die
Leiter hoch und springe auf die
Wolken links und dann Uber die
Leiter zum nachsten Blatt. Ein
weiterer Windstof3 tragt dich zu
einer anderen Leiter. Springe
hinunter auf das rechte Blatt, bevor
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6 Gehe durch die dritte Tur
links. Du kannst den
Schlamm durchqueren, ohne
zu sterben, wenn du zuerst die
Spikes beruhrst, um einen Stern zu
| verlieren. Das macht dich fur eine
Weile unverwundbar und erlaubt dir
weiterzumachen. Den letzten roten
Stern findest du am Ende des
Abschnitts.
Verstelle den Schalter, den du
vorfindest und lauf unter der Kette
mit der Kugel durch, wenn sie auf
dem Weg nach oben ist. Wirf den
Schltssel gegen die verschlossene

du die Spinne auf der Leiter
bombardierst. Hupfe als kleiner
Mickey weiter nach links und
bombardiere die Amsel, um den
Stern zu ergattern. Verlasse den
Level...

i e e e e e ol
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Der Schllussel zu diesem Level ist
tatsédchlich ein Schllssel. Du mufdt
ihn finden - schau dich gut um!

Wand und geh durch die Tur. Mach
dich klein, damit du den Knopf
umstellen kannst. Trag den
Schlissel nach links und benutze
Ihn an der verschlossenen Tur. Geh
am Wasser vorbei, um den
Schlissel zu bekommen, kehre um
und laf3 dich ins Wasser fallen.
Halte den Schllssel dabei fest.
Gehe nach links und stell den Knopf
an der Decke um. AnschlieBend
laufst du zurlick nach rechts, durch
die kleine Tur, lockst sie riber nach
rechts und bombardierst sie. Gehe
hindurch und spring auf den Knopf.
Gehe durch die Tur unten links auf
dem Bildschirm und schwimm
vorsichtig, aber schnell weiter, um
den Endgegner zu treffen.

Level 8

Der Boss

Der Endgegner
7 beansprucht hier drei
Abschnitte.

Abschnitt 1

Bombardiere ihn, wenn er seine
Hande unten hat. Lande dann
hinter ihm und warte, bis er feuert.
Geh anschlie3end der
Wirbelattacke aus dem Weg.
Mach das mehrmals...

Abschnitt 2

Der Boss steigt auf zur Decke, so
dafl3 der Screen wackelt. Geh den
herabfallenden Blécken aus dem
Weg und hebe dann einen vom
Boden auf. Wenn der Boss mit
seinem Wirbelwind-Move aufhort,
wirfst du ihm den Block an den
Kopf. Wiederhole das, bis...

Abschnitt 3

Der Boss verwandelt sich in einen
weil3en, wirbelnden Ball, dem du
aus dem Weg gehen solltest.
Wenn er wieder zum Phantom
wird, mufB3t du ihn bombardieren.
Wahrend seiner Blitzattacke
springst du immer wieder auf ihn
drauf. Wiederhole das ganze, bis
er stirbt. Dann kannst du dich
entspannt zurtcklehnen und deine
Leistung bewundern. Das Spiel ist
aus.
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Das ist es. Das Ende. Das grofke
Finale. Hier zeigt Mickey, daf® er
ebenso Mann wie Maus ist.




sSonic verbringt
die Abende auf

immer auf der
Suche nach

behauptet er
wenigstens..

Sega

Ich weil3, es klingt traurig, aber
ich habe mir gerade Sonic 2 fur
das Mega Drive gekauft und
brauche nun unbedingt den
Levelauswahlcode. Ich konnte ihn
in keiner bisherigen Sega
Magazin-Ausgabe finden. Konnt
ihr ihn fur mich abdrucken?

Das habe ich nicht far méglich
gehalten, aber wir werden dir sagen
wie s geht: Offne das Optionenmenti
und spiele die folgenden Tracks im
Soundtest: 19, 65, 09 und 17 in

Acclaim

Ich habe mir The Simpsons fur
das Master System gekauft, aber
ich kann keinen der Blumentopfe
dazu bringen, die Farbe zu
wechseln - ich habe schon alles
mogliche ausprobiert. Fur Hilfe
ware ich sehr dankbar. Gibt es
einen Levelauswahlcheat?

Mr Noname, Stuttgart

Spider-Man -

Acclaim

Sagt mir doch bitte, wie ich den
Hobgoblin in Spider-Man auf dem
Game Gear toten kann. In bezug
auf Spiele bin ich eine absolute
Null und kann ihn einfach nicht
erwischen.

Markus Anders, Kothen

heiflen Tips. Das

$dq 7 U0 ——
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Endlich ist der kleine, blaue Igel wieder da!

d Straifd d = " »
Saay T Wir haben ihn vermift!

Sonic hat wieder seinen Regenmantel an den Kleiderstander
gehangt, seine Tips-Karavane aus der Tasche geholt und sie
auf diesen Seiten ausgebreitet.

dieser Reihenfolge.

Wenn du den letzten RIS 108
Track spielst, horst du ERARGTERE]
ein “Ping”, das dir

sagt, dal3 der Cheat

Modus lauft. Drucke

jetzt einfach Start, um

in den Haupt-Titel-

screen zu gelangen.

Halte dann den A-

Knopf gedruckt und

drucke Start, um in die

Levelauswahl zu

gelangen.

Hmmm, ich glaube, ich muf’ die Levelauswahl fur
Sonic 2 als festes Element in diese Seiten aufnehmen.

The Simpsons

Dummerweise gibt es in diesem Wenn du auf die andere Seite
Spiel keinen Levelauswahlcheat. wechselst, kannst du die Pflanzen
Tatsdachlich existieren far die auffangen. Diese Methode
Simpsons lberhaupt keine Cheats. funktioniert in diesem Level fur alle
Bei deinem Blumentopfproblem Pflanzen.

kann ich dir jedoch helfen.

Zu den Blumen uber dem Toolworld

Shop: Stelle dich unter das Fenster

und springe und spruhe gleichzeitig.

Das beste ist, wenn du im Level
erst mal ganz nach unten gehst.
Dort findest du eine Art Flissigkeit. 8
Stelle dich dann unter ihn und wenn
er auf einer Hohe mit dir ist, kannst
du Ihn damit bearbeiten. -
Wiederhole diese Bewegungen &,
sehr schnell. Damit solltest du in i}
der Lage sein, ihn leicht ins
Jenseits zu befordern.




Mortal Kombat
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Acclaim

Gibt es einen Code, mit dem man
in der Mega Drive-Version von
Mortal Kombat das Reptile, Goro
oder Shang Tsung auswahlen
kann? Konnt ihr mir auch sagen,
was die einzelnen DULLARD-
Flags bedeuten?

Stefan Landberg, KéIn-Deutz

An anderer Stelle habe ich einen
Cheat abgedruckt, mit dem man in
ein Optionenment mit vielen Flags
gelangt (im Anfangsbildschirm
Unten, Oben, Links, Links, A,
Rechts und Unten driucken, dann
“Cheat enabled” wéahlen), aber ich
habe vergessen zu erkldren, was
man damit anstellen kann. Also, los
geht’s...

Zu deiner anderen Frage: Leider
kenne ich keinen Cheat, der es dir
ermoglicht, einen der genannten
Kéampfer zu spielen. Wenn mir
diesbezuglich was zu Ohren kommt,
sag ich dir Beschieid. Versprochen.

Im 21.Jahrhundert wird's mit der Scheidung einfacher: Derjenige, dem als

letztem der Kopf abgerissen wird, bekommt das Haus. Der Verlierer kriegt die
Kinder..

e Mg ® _'j. -
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Flag 0 Spieler 1 braucht nur
einen Schlag zum
Toten

Flag1 Spieler 2 braucht nur
einen Schlag zum
Toten

Flag3 Unbegrenzte
Continues

Flag 4 Reptile erscheint vor
jedem Match mit einem
Clue

Flag 5 Reptile erscheint vor
jedem anderen Match

Flag6 Computergesteuerte
Gegner verwenden
Todesschlage.
Unbegrenzte
Continues

Flag 7 Matches finden immer
im Court Yard statt

Und jetzt mit Fltugeln...

SONIC'S TRICKS

Sega

Konnt ihr mir einen Cheat flir R-
Type auf dem Master System
geben? Ich habe das Spiel
schon ein paar Monate, konnte
es aber bis jetzt noch nicht zu
Ende spielen.

Markus Homeier, Forchheim

Far dich habe ich den idealen
Cheat, aber wahrscheinlich
brauchst du ein paar Hilfen dazu.
Bevor du das Master System
einschaltest, drickst du unten-
und-rechts diagonal auf dem
ersten Pad und dann unten-und-
links diagonal auf dem zweiten.
Schalte das Master System an
und warte auf das Logo, bevor du
loslaiBt. Jetzt bist du im ganzen
Spiel unschlagbar.

Rings of Power

Electronic Arts

Ich habe eine Cartridge mit dem
Titel Rings of Power und komme
damit nicht weiter. Ich weil3
nicht, wo ich den magischen
Sextanten finden kann. Im Spiel
sagt jemand: “In der Hohle
jenseits des Wasserfalls ostlich
von der Kathedrale ist ein
Sextant versteckt.” Wo ist das?

Fulvio Orlando, Bologna, Italien

ltalien? Ich habe gar nicht gewu/3t,
dal3 unsere Magazine dort auch
gelesen werden. Dein Sextanten-
problem: Du findest das fragliche
Teil in der Nahe der Mines of
Misery. Wenn du am Wasserfall
entlanggehst und dabei die
praktisch plazierte Holzbrlicke
benutzt, drucke Oben auf dem
Joypad, wenn du in der Mitte bist.
Jetzt kannst du die Hohle betreten,
die sich unter dem Wasserfall
befindet. Dort liegt der Sextant.




SONIC'S TRICKS

Sega

Konnt ihr mir bei Lemmings auf
dem Mega Drive helfen? Ich
stecke am Ende des Tricky-Teils
fest. Wirklich frustrierend, meine
Gamepad-Kinste!
Mein Problem hangt auch damit
zusammen, dafB ich die Standard
Action Replay Cart besitze. Die
von euch veroffentlichten Codes
funktionieren nur fur die Pro-
Version - ich habe mich auch
schon an Datel gewandt, die mir
tatsachlich einen Tausch-Deal
anboten.

Michael Schell, Amberg

Zum Action Replay-Problem: Das
Beste ware es, wenn du dein altes
Action Replay gegen eine der
populdareren Pro-Versionen ein-
tauschen wdardest. Der Haupt-
unterschied zwischen den beiden
Systemen besteht darin, dal3 du mit
der Pro-Cartridge deine eigenen
Codes erstellen kannst, wahrend die
alte Version nur mit den vorge-
gebenen Codes arbeitet. Fur den
alten Action Replay gibt es keine
neuen Codes.

Die Weihnachtseinkaufe 2ziehen
wieder alle an...

Sega

Ich bin auf dem Game Gear bei
Mickey Mouse - Land of lllusion
im Sandpalast steckengeblieben
und kann die Unterwasserkrabbe
am Levelende nicht toten. Konnt
ihr mir helfen?

Oliver Kreuzbach, Staffelstein

P.S.: Gibt es einen Levelauswahl-
Cheat oder einen Cheat flr
unendlich Leben?

So schwer ist es nicht, Oliver, du
mu/3t nur die Routine der Krabbe auf
die Reihe kriegen. Nimm das FabB,

Lemmings

| Hier die letzten Codes fiir den Tricky-
INJertens  Level und einige fiir den folgenden -
Taxing. Alles, was danach kommt, ist deine

Sache.

Tricky 24. LDJLT
25. LQBYJ
26. DPJJL
27. PQBND
28. HPJXF
29. LGBQM
30. DFJZN

Taxing

1. FZBGD
2. GDHKP
3. JLBDF

4. KHHKP
5. BFBGN
6. HMJCB
7. KTBWQ

Us

ll', l"l"'

wenn der Endgegner auftaucht und
schleudere es ihm entgegen. Die
Krabbe erzeugt dann eine Art
Stromkreis, dem du aus dem Weg
gehen muBt. Dann bleibt sie einen

B
' : kwurdigen Tanz
*m. ig:fzgr ml/'z::f das nachste Fal3
““\“““‘ T e e auf sie, wenn sie aufhért zu
e )

AT LI IR CEXA) (anzen. Wiederhole das alles,

Wenn ihr mehr tiber Mickey
Mouse wissen wollt, lest in

dieser Ausgabe die
Fortsetzung unserer
Komplettlésung...

Moment ruhig, bevor sie In

bis sie tot ist. Ich kenne keine
Cheats fur Levelauswahl oder
unendlich Leben, aber wenn mir
welche bekannt werden, bist du der
erste, der es erfahrt.
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Sega

Hilfe! lch komme nicht Uber den
vierten Level von Final Flight auf
dem Mega CD hinaus. Ich hab’s
mit allen verschiedenen
Charakteren probiert, aber ich
sterbe jedesmal. Bitte helft mir, es
macht mich wahnsinnig!

Daniel Geldmann, Postbauer

Wie kann ich einen solchen Hilferuf
uberhoéoren! Ich weil3 zwar nicht
genau, wo dein Problem eigentlich

Wahrend die Sonne majestatisch am
Horizont versinkt, erleuchtet das
sanfte Glihen von Tausenden von
brennenden Hubis den Abendhimmel.

Sega

Kurzlich habe ich mir Silpheed
gekauft (es ist exzellent!), aber ich
habe Schwierigkeiten, Gber den
sechsten Level hinauszukommen.
Kennt ihr irgendwelche
Levelauswahl-Cheats? Vielen

Dank im voraus.
Philipp Hartmann,
Friedrichshafen

Ich habe einen Raumkreuzer voll
von Cheats fur dich! Wenn du an die
Schild-Wiederherstellung
herankommen willst, brauchst du ein
zweites Joypad. Aber da du dir ein
Mega CD Il leisten kannst, stellt das
sicher kein Problem fur dich dar. Los
geht's:

Final Flight

liegt, aber ich hoffe, mein
Rundumschlag hilft dir in deiner
schweren Not. Gehe in den
Titelscreen und wéahle das
Optionenmenu. Markiere das Wort
“Exit”, halte Rechts sowie A, B und
den Start-Button. Wéhle dann Guy
als deinen Charakter aus (der cheat
funktioniert mit ihm am besten) und
starte das Spiel. Wenn du jetzt den
Knopf haltst, den du far Angriff
reserviert hast, wird er immer wieder
schlagen, so als ob du eine
Schnellfeuer-Funktion héattest.

Thunderhawk

Core

Ich habe mir gerade Thunderhawk
gekauft - welch ein groBartiges
Spiel! Dumm ist nur, daB3 ich
dabei nicht sehr gut bin und
jedesmal vor Beendigung einer
Mission abgeschossen werde. Ich
krieg daruber noch Haarausfall!
Konnt ihr mir einen Tip geben?
Stephan Thomberg, Stamsried

Silpheed

Levelauswahl:

Drucke im Intro-Screen Unten,
Unten, Oben, Oben, Rechts, Links,
A, B und Start. Jetzt sollte eine

Levelauswahl im Startmenl
erscheinen. Leider kannst du dann
aber nur den Level spielen, den du
gerade angewahit hast.

Unendliche Coninues:

Es ist noch nicht alles verloren.
Wenn du nur noch ein Continue
hast, wartest du, bis das Demo
beginnt und drtckst dann Rechts,
Oben, A, B, C, Links, Links, Unten,
C, A und Start. Jetzt solltest du
wieder zehn Continues haben. Du
kannst diesen Cheat so oft
anwenden wie du willst.

Schild wiederherstellen:

"
Falls das immer noch nicht genug
Ist, hier hast du einen Weg, wie du

Die Polizei setzt neuerdings Video ein,
um ihrem Wunsch nach bewaffneten
Beamten fur die Innenstadte
Nachdruck zu verleihen.

Ja, ich glaube schon. Folgenden
Cheat habe ich zwar nicht selbst
ausprobiert, aber David Englisch
aus Magdeburg versicherte mir, dal3
er funktioniert. Wéahle deine Mission
wie immer aus, wenn du beginnst zu
fliegen, druckst und héltst du den
Start-Button. Dann drtickst du Oben,
Rechts, Links und Unten. Lal3
anschlieend den Start-Button los.
Nun solltest du unendlich Munition
und Panzerung haben.

deine Schilde in Top-Kondition
bringst. SchlieBe das zweite Joypad
an und drucke im Introscreen auf
dem ersten Joypad Rechts, Links, A,
Rechts, Oben, C, B, Unten, Links, B,
A, Oben und Start. Wenn du jetzt
auf dem zweiten Joypad A drtickst,
wird dein Schild um eine Einheit
starker - schnelles mehrmaliges
Drucken macht dein Schiff so gut
wie unbesiegbar.

Die Chancen, eine direkte Attacke auf
einen imperialen Sternenzerstorer zu
uberleben, sind...




| bekam ich

Arena

Ich habe ein groBeres Problem
mit Alien 3 auf dem Game Gear -
immer zu wenig Munition. Konnt
ihr mir sagen, ob es irgendwo
noch Icons gibt, die ich
ubersehen haben konnte?
Andreas J., Heidelberg

Ich kann sogar noch mehr fur dich
tun, Andreas, aber erst muf3t du
genugend Punkte sammeln, um in

die Highscore aufgenommen
zu werden. Wenn du das
geschafft hast, brauchst du
nur noch deinen Namen als
Cheat einzugeben, und schon
hast du soviel Extra-Munition
wie du dir nur wunschen
kannst.

Ripley sucht Jeremy Beadle,
nachdem er festgestellt hat, da
alle Wande in einem seltsamen
Rot-Ton gestrichen worden sind.
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Wonderboy 3 - The Dragon's Trap

Sega

Wenn ich Wonderboy 3 auf dem
Master System spiele, kann ich
den Piranha Man erreichen, weil3
aber dann nicht, wo ich mit ihm

i hingehen soll. Konnt ihr mir

helfen?
Christoph Richard, Bonn

Sega

Im Handbuch zu Shining Force fur das
Mega Drive wird ein Ninja-Charakter
erwahnt, der zaubern kann. Ich habe
uberall gesucht, kann ihn aber nicht
finden. Existiert er wirklich oder ist da
ein Fehler im Handbuch?

Ellen Geher, Sipplingen

Sega

Ich habe groBe Schwierigkeiten
mit Cyborg Justice auf dem
Master System. Kannst du mir
einen Code geben, mit dem man
Level uberspringen kann?

Huang Fu Wong, Hamburg

Das ist dein Gluckstag! Zuféallig
gerade einen
Universalcheat, mit dem du deinen
Level auswahlen, die Waffen

Es ist lange her, da3 ich dieses
Game gespielt habe, aber wenn ich
mich recht entsinne, brauchst du
das Schwert zum Zertrimmern der
Blocke, bevor du die Unterwasser-
welt des Piranha Man betrittst.
Wenn du im Dorf den groBen Turm

Shining Force

Aha, das alte Problem mit dem ver-
lorengegangenen Ninja! Ich war
zundchst auch ratlos, aber dann rief
ein Leser an und erzahlte mir von
dem mysteriésen Ort Hanzou. Wenn
du Runefaust in Chapter 8 erreichst,

Cyborg Justice

wechseln und die Zahl deiner Leben
bis zu 225 erhéhen kannst. Starte
das Spiel wie gewohnt und baue
deinen Cyborg im Assembly Room
zusammen. Wechsle dann ins
eigentliche Spiel und pausiere.
Driicke jetzt SCHNELL C, B, B, C,
C, A, C und B. Wenn der Cheat
funktioniert (nicht aufgeben!),
erscheint ein neuer Optionen-
screen. Wenn du deinen Level oder
irgendwas anderes ausgewahit hast,
kannst du mit dem Spiel fortfahren.

besteigst, springst du nach rechts,
geh durch die Tur und halte dich
dann rechts. Dort solltest du das
fragliche Schwert finden. Ich hoffe,
das hilft dir.

mut du die Busche auf der rechten
Seite des Stadttors durchforsten.
Dort solltest du ein Zeichen finden,
das dir sagt, wo der Ninja ist.

Johnny Cyborg entdeckt die
Gefahren des Break Dancing auf
wirbelnden Hubschrauber- Rotor-
blattern. Einige lernen’s nie.
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POWER TIPS

Um Feindeinwirkung zu vermeiden, werden sich diese Tips nach 60 Sekunden
selbst vernichten...

’

Schritte hallten durch die dunklen StraBen der Stadt. “Nicht mehr lange”, dachte das Madchen. lhre
Nerven waren gespannt. Der Mann kam um die Ecke, auf seinem Regenmantel spiegelten sich die
bernsteinfarbenen Strahlen der nahen StraBenlaterne. In diesem Moment trat das Madchen aus
dem Schatten. Der Mann zogerte, uberrascht von ihrer Schlaue, und lachelte dann, wahrend er ihr
die brisanten Dokumente in die Hand drtckte. “Endlich”, hauchte sie, “die Tips!”.

Game Genie Codes - Mortal Kombat

Wieder einmal hat Markus
Steinheim fur euch Genie-Sichtige
die ganze Arbeit gemacht. Ja, die
Jungs und Madels aus Kassel
haben sich angestrengt und stellten
mit sage und schreibe 303 Codes
fur Mortal Kombat einen neuen
Rekord auf. Das ist die h6chste Zahl
von Codes, die es jemals fur ein
Spiel gab. Naturlich kdnnen wir die
nicht alle hier abdrucken, aber die
folgende Auswahl ist doch auch
schon ganz passabel, oder?

SCORFP ILON

Versucht hier ein Kaufhaus, sein
Weihnachtsgeschaft zu beleben,
indem es Mortal Kombat-
Charaktere fur Promotion-Kampfe
angeheuert hat?

Scorpion leidet am
Stiefelsyndrom.
Glucklicherweise greift
ihm Kano unter die

Arme...
L& b :_.‘L -

ABNTCABN Bluteffekte W WAVE D AC2TB67C+AAJTDA4E Immer mit Johnny Cage
AKRAAA7N Unbegrenzte Zeit +RG2TAGZA kampfen
AJOACAG2 Mit Match 2 beginnen AG2TB67C+AEJTDA4E |mmer mit Kano kdmpfen
AT9ACAG2  Mit Match 4 beginnen AL2TB67C+AJJTDA4E  Immer mit Rayden kampfen
AY9ACAG2 Mit Match 5 beginnen RG2TAGZA
A29ACAG2 Mit Match 6 beginnen i B
A69ACAG?2 Mit Spiegelmatch beginnen AR2TB67C+ANJTDA4E  Immer mit Liu
BA9ACAG?2 Endurance Match 1 +RG2TA6ZA Kang kampfen
BE9ACAG?2 Endurance Match 2 AW2TB67C+ATJTDA4E I|Immer mit
BJ9ACAG2 Endurance Match 3 +RG2TA6ZA Scorpion kampfen
BNSACAG2 Match mit Goro beginnen AO2TB67C+AYJTDA4E Immer mit Sub Zero
BT9ACAG2 Match mit Shang Tsung beginnen +RG2TA6ZA kampfen
AKXAAA22 Immer siegen A42TB67C+AYJTDA4E Immer mt Sonya Blade
SC7TAAA2 Jeder Schlag verursacht mehr ’

& shsddasn +RG2TAG6ZA kampfen
SC7TAAA2  Jeder Schlag verursacht maximalen ~ A82TB67C+AGJTDA4E  Immer mit Goro kampfen

I — +RG2TA6ZA

Super Monaco G.P. 2

Sega

Ich hab ja schon die abenteuerlich-

sten Cheats gesehen, aber das ist
wirklich bizarr - ein Fahrrad in einem
Rennspiel? Was soll das? Wahle
doch einfach mal den World

Championship Modus und gib dann
HANG-ON! anstelle deines Namens
ein. Fahre ein Rennen und
speichere dann ab. Drlucke Reset
und wéahle den Ubungsmodus, dann
Image Training. Drucke Unten und A
bis du in den Transmission-Aus-

wahlbildschirm kommst. Wenn du
nun das Rennen startest, solltest du
ein Super Hang-on Bike fahren.
Seltsam, sehr seltsam! Vielen Dank
an Susanne Jakobson aus Hunxe
far diesen Cheat.

i



Sega

Brillantes Spiel, brillante Grafik g
und nun das - eine brillante g8
Levelanwahl von Sega. §
Driucke sanft Oben, Unten,

Sonic CD

LUSEORE
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Unten, Links, Rechts und B, :

wenn du den Titelscreen |
siehst. Es ist ganz schon §

schwierig zu starten, aber gib

einfach nicht auf..

Seidenweich und wunderschon,
aber genug von mir...

Sega

Als ob unsere brillante Losung nicht
genug gewesen ware, hat uns Sega
diesen absolut grof3-

artigen Code zum
Uberspringen  von

Levels geliefert. Um

zum Ende des ak-

tuellen Levels zu &=
springen, miBt ihr A, =
B,B,A,A,B,B,und A
eingeben. Einfach &

genial!

Sega

Eeee, das grol3e Versprechen auf
dem Mega CD. Das Sprite-Scaling,
Full Motion Video, der superbe
Stereosound und - Wolfchild. Gut,
nichts ist periekt. Auf3er vielleicht
dem folgenden Levelauswahl-Cheat
von den Adam-Brludern aus Leipzig.
Gut gemacht, Jungs!

Wenn ihr in den Optionenscreen
kommt, druckt ihr A, B, A, C, A, B.
Der Cheat funktioniert, wenn ihr
dann eine Explosion hort. Tut jetzt
folgendes, um in den Level eurer
Wahl zu gelangen:

Steig dir nicht selbst auf die Fufde! Mit
diesem Cheat wirst du nie in der
Wiuste erwischt, von keinem Stein
niedergewalzt und auch der fliegende
Teppich wird nicht unter dir
weggezogen.

Wolfchild

NOLFCHILD OFPFrJTONS

SELECT
» GAMNE LEVEL FASWYV
& L ITVES
SOUuUND TEST 0©Q

CONTIROL A BUTTON SHART

8 BUTTON FIrRE
E BUTTON Jume
2APIrD OFF
EXIrr

Und hier ist sie, die Wolfchild-
Optionenauswahl in ihrem ganzen
rotschwarzen Glanz. Unter uns gesagt,

sie ist interessanter als das Spiel.

Devastator
Import

Ein lausiges Spiel. Vielleicht seid
ihr ja dankbar far ein bi3chen
Hilfe, damit ihr das Game
schneller hinter euch bringt.
Eduard Mechtheimer aus Soest
hat die Antwort. Um zum
Levelende zu springen, drucke
einfach Pause und drucke A, B,
A, C, Oben, C, A und B. Einfach,
oder?

Gremlin

Stell dir vor, du dust durch die n-te
Dimension, lutscht Chuppa Chupp
Lollies und bewachst die
Phantasie? Dann wird dir die
kleine Levelauswahl von den
Gremlin-Jungs gefallen. Beginne
ganz normal mit dem Spiel. Wenn
du schneller vorankommen willst,
driucke Pause und dann C,
Rechts, A, B, B, A, Links, Links,
A, Rechts und Unten. Jetzt muf3t
du nur noch Rechts druicken, wenn
du einen Level Uberspringen willst,
oder Oben, um in den nachsten
Level zu gelangen.

Start drucken

B halten und
Start drucken

C halten und
Start drucken

B und C halten
und Start
drucken

A halten und
Start driicken

A und B halten
und Start drucken

A und C halten
und Start drucken

A, B und C halten
und Start dricken




Mega Drive

Cool Spot

FFF5120000
FFF57C0008
FF07140031

FFF5E00007
FF07140038
FF77700CD

Action Replay COes

Hoherer Sprung

Unbegrenzte Power

Timer abstellen (nach jedem Level
Action Replay ausschalten)
Unbegrenzte Energie
Unbegrenzte Zeit

Verlangsamt die Zeit

Street Fighter Il

FFFC1800A1

FF80C10000

FF83410000
FF972A0099

US-Version auf PAL-Maschinen
spielen (dieser Code wird nur einmal
gebraucht)

Special Moves in der Luft fur Spieler
Special Moves in der Luft fiir Spieler 2
Stoppt die Zeit

MicroMachines

FF804300B0
FF82C300B0
FF81DB000X
FF845B000X
FF81DA0002
FF845A0002

FF96AB000X

Tiny Toons

FFF78D000A
FFF780000F
FFF78D0000

Unendlich Energie flr Spieler 1
Unendlich Energie fur Spieler 2
Ersetze X mit der Charakter-Nummer
0 - B fur Spieler 1

Ersetze X mit der Charakter-Nummer
0 - B fur Spieler 2

Spieler 1 muB nur eine Runde
gewinnen, um eine Stage zu beenden.
Spieler 2 muf3 nur eine Runde
gewinnen, um eine Stage zu beenden.
Ersetze X mit dem Charakter, gegen
den du kampfen willst. O - B (Spieler
1) oder Kampfhintergrund (zwei
Spieler).

Buster ist unverletzbar

Buster la3t seine Ohren hangen
Zieht zwei Herzen statt einem Schlag
ab.

Rocketknight

Codemasters

Zu leicht? Zu schwer? Zu
flitzig? Zu langsam?
Verzagt nicht, Mini-
Mansells - Joe Auger aus
Freiburg hat uns einen
Tank voll Cheats flur die
Mega Drive-Version
geschickt.

Unendlich Leben

Hoher Schwierigkeitsgrad

Extra Halt

Sehr hoher Schwierigkeitsgrad

Hohere Geschwindigkeit

Drickt B, Unten, C, Unten, Oben,
Unten, Links und Rechts

Druckt Links,Rechts, Links,
Rechts, Oben, Unten, Start und
Unten

Drucke A, Oben, B, Unten, C,
Links, Start und Rechts

Drickt Links, Unten, Oben,
Unten, Rechts, Unten, A, und
Unten

Drtcke Oben, Unten, A, B, Links,
Rechts, C und Start.

Sega

Was meinst du damit, wenn du
sagst, du bist schon fertig mit dem
Spiel. Was haltst du davon, deine
Fertigkeiten einem Test zu
unterziehen? Ok? Gut. Wenn das
Konami-Logo erscheint, drickst du
sechsmal Unten, zweimal Oben
und dann zweimal Unten, um in
einen sehr schweren Modus zu
gelangen. Wenn du den geschafft
hast, was haltst du dann von
einem verruckt schweren Modus?
Warte wieder, bis das Konami-
Logo erscheint und dricke dann
viermal Links, viermal Rechts,
siebenmal Links, einmal Rechts
und einmal Links. Sag aber nicht,
ich hatte dich nicht gewarnt!




MORTAL

KOMBAI

Wahnsinn! Alle Special Moves fur alle Mortal Kombat-Kampfer auf dem Mega Drive.
Dazu in Farbe ein schauriger Lehrgang mit all den hochst bemerkenswerten
Todesschlagen. Paul Waigel ist der allwissende Sensai...

LaBt den Kampf beginnen und den besten
Mann gewinnen! Ha, das war ein Witz. Mortal
Kombat hat nichts mit Ehre zu tun. Dieses
Spiel handelt von einem Haufen gnadenloser
Kerle, einer superbeweglichen Frau - und
Gewalt. Und wenn du dich mit der Todlichen
Bruderschaft einlassen willst, mu3t du wissen,

wie man mit maschinenartiger Prazision totet.
Du brauchst die Kraft eines Hais und muBt all
deine geheimen Special Moves beherrschen.
Um jedoch in der Mortal Kombat-Arena ganz
nach oben zu kommen, muBt du auch die
mysteriosen, unbesiegbaren Todesschlage
lernen. Hier die erste Lektion...

Die wirbelnde Klinge
richtet eine Menge Schaden
an und wirft den Gegner
ein ganzes Stuck zurlick.
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Head butting ist unsozial
und tut auferdem weh.
Versuch es also erst gar
nicht.

Head Butt: Er mag gemein sein, aber er funktioniert
héllisch gut. Um ihn zu aktivieren, drickt man den A-
Button.

Flying Spin: Mache eine harte Rolle und wirf deinen
Widersacher zu Boden, indem du den Start-Knopf
drickst, das D-Pad in die Richtung des Gegners drehst
und dann den Start-Button wieder loslaft.

Weapon (spinning blades): Bewerfe deinen Gegner
mit tédlich wirbelnden Klingen, um ihn zu zerstlckeln
und einen oder zwei Schritte zuruckzuwerfen. Halte
Start, drlicke zuerst weg, dann hin zum Gegner.

Death Blow: He, der gute Kano kommt gleich zur

Sache und reif3t seinem bezwungenen Gegner das
Herz heraus. (Nach all dem Herumspringen brauchst
du sicher eine Erfrischung!) Man kann diesen Schlag
leicht aktivieren, wenn man weil3 wie's geht. Drucke
und halte Start und drucke anschlie3end weg, weg und
den A-Button.

Wenn du einmal Kanos

Flying Spin ausgeldst hast, Perfekt fur Partydekoration-
kannst du sicher sein, da en, Geburtstagsgeschenke
dein Gegner dem nichts und als Maskottchen furs
entgegenzusetzen hat. Auto!

i Auch der martialische Kunstler
= Liu Kang kann die Ellbogen-
= attacke einsetzen. Sehr nutzlich,
" wenn dein Gegner dich in die Enge
getrieben hat.

Elbow: Der Schlag mit dem
Ellbogen auf die Zahne ist ein
% - Favorit besonders von Johnny
und Rayden. Drucke einfach A, wenn du nahe am
Gegner bist.
'_ 2= Roundhouse Kick: Uberrasche
'™ " a deinen Widersacher und hau’ ihn
?ﬁ" aus den Socken. Driicke weg
¥ ¥ ynd C.

EaleeeY 4+ ¥ Diesen Kick kann man fast nicht
o - _ abwehren. Man sollte ihn also oft
X m einsetzen, auch wenn man dabeil

e, .~ W flink mit dem Joypad sein mufl.

Weapon (explosive blast): Lius Blast ahnelt Johnnys
Waffe - und er kann sehr wirkungsvoll sein. Du solltest
ihn allerdings nur dann einsetzen, wenn zwischen dir
und deinem Gegner genugend Platz ist. Drucke
vorwarts, vorwarts und A.

Es ist besser, diese
Attacke aus der
Entfernung zZUu
starten, denn ein zu
naher Gegner kann
dich sonst leicht
mit einigen Schlag-
en eindecken.

Death Blow: Putze deine Gegner
vollig vom Bildschirm, indem du den
Start-Knopf driuckst und haltst und
dann das D-Pad zu ihnen hindrehst.

Lius Todesschlag ist eine Kombination
aus einem Kick und einem Schlag, der
den ganzen Korper des Gegners aus
dem Game fliegen 1a3t.
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MORTAL KO

Scorpion

Backfist: Der Backfist ist im
Nahkampf wirkungsvoller als er
au58|eht Drucke den A-Button.

Ramme
dem
Gegner im
Nahkampf
deinen
Faust-
rucken in
den Mund.

Teleport: Wenn man in einer
Zwangslage ist, kann man sich
vom Screen teleportieren und
hinter dem Gegner wieder
auftauchen. Scorpion kommt
schlagend wieder zum Vorschein
und kann seinen Gegner
Uberwaltigen, bevor dieser weil,
wie ihm geschieht. Dricke unten,
weg und A gleichzeitig.

Verwirre deine Feinde, indem du
dich immer wieder vom Screen
teleportierst.

Weapon (Spear): Schleudere
einen Speer auf den Hals des
Gegners und zieh ihn dir fur ein
paar Tritte her. Drucke weg, weg
und den A Knopf

Der Speer gefallt mir besonders gut.
und er ist auch sehr wirkungsvoll.

Death Blow: RoOste deinen
Gegner aus der Entfernung, indem
du oben, oben drickst und dabei
Start haltst.

Wieder ein
Todesschlag, bei
dem du deinen
Gegner rostest.
Sehr interessant
anzusehen -
probier’s mal aus.

Sonya Blade

Low Kick: Diese Attacke ist
kraftvoll, aber nicht Gberwaltigend.
Du muf3t sie mehrmals anwenden,
damit sie Wirkung zeigt. Drlicke
den B- Knopf

Sonyas Tritte
und ihre
= OSchlige aufden
s Kopf kOnnen
wirklich sehr
nerven.

Leg Throw: Ein komplizierter,
aber sehr effektiver Move. Der
Beinwurf verlangt exaktes Timing.
Drucke und halte unten, A, B und C.

Einer der besten
Moves im Spiel,
aber nur, weil er
gut aussieht. Der
Beinwurf ist leicht I
abzuwehren.

High Kick: Dricke einfach C, um
deinen Widersacher ins Gesicht
ZU treten.
Sonyas High
Kick richtet viel
P& . gapae Schaden an und
o #'_. i 1st kaum
. w .,,.._.., a.bzuwehren

Weapon (Energy Blast): Gib
deinem Feind mit einer Hoch-
spannungs-Energieattacke den
Schock seines Lebens. Driicke
weg, weg und A.

Death Blow: Driicke von der
anderen Seite des Screens (wenn
sich der Gegner am anderen Ende
befindet) vorwérts, vorwaérts, weg,
weg und dann Start. Ein kleiner
Lichtstrahl fliegt auf deinen
Gegner zu und brennt ihm den
Kopf weg.

Die einfache, aber effektive
Energieattacke wirkt am besten aus
der Entfernung, wenn der Gegner
auf dich zuspringt.

Backfist: Schlag ihnen die Nasen
ein! Drucke A, wenn du nahe
genug an deinem Feind bist.
Der Backfist ist
eine
hervorragende
.1 Kurzstreckenat-
. tacke und sollte
die meisten
Gegner

eigentlich zur
Réson bringen.

Sliding Fist: Zieh deinem Gegner
aus der Entfernung die FliBe weg.
Drucke weg, A und B gleichzeitig.
Auch wenn der

Sliding Kick den

Gegner zu Boden

wirft - viel

Schaden richtet

er nicht an.

Waffe (lce Blast): Friere deinen
Widersacher ein - dann kannst du
mit ihm machen, was du willst.
Diese Attacke ist extrem schwer
abzuwehren, verwende sie also
recht oft. Dricke gleichzeitig
unten, vorwarts und A.

"’j

Nach der Ice Blast Attack kannst du
fir ca. 3 Sekunden mit dem Gegner
machen, was du willst.

Death Blow: Das ist einfach zu
viel. Sub-Zero reiBt seinem
Gegner samt der Wirbelséaule den
Kopf ab. Trotzdem wissen wir, dafi3
ihr es alle selber mal probieren
wollt. Driucke vorwarts, unten,
vorwarts und A.

Das ist es, ich schau mir was
Schones an. Aber nicht das da.




Mal siehst du ihn, dann wieder
nicht - Rayden nutzt seine
Teleport-Fahigkeiten voll aus
und verwirrt seinen Gegner
vollends.

Mit dem Ellbogenschlag
die Zahne fliegen lassen.

Elbow Smash: Drisch deinem Gegner den Ellbogen ins
Gesicht. Fur diese wilde Attacke muf3t du nah rangehen,
den A-Button drucken und zuschauen, wie das Blut
spritzt.

Torpedo Leap: Spring deinem Feind entgegen und
schleudere ihn Uber den Screen. Eignet sich besonders
als Eroffnungs-Move. Drucke zweimal weg und dann
vorwarts.

Teleport: Richtiges Timing ist hier sehr wichtig - dann
kannst du dich aus der Reichweite des Gegners in einen
anderen Teil des Bildschirms teleportieren. Drucke
unten, unten und anschliel3end oben.

Mit dem vernichtenden Elbow
Smash ist Johnny unschlagbar.

Elbow Smash: Schlag ihm die
Zahne aus. Drucke nur A, wenn
du nahe an deinem Gegner bist.
* Shadow Kick: Rase Uber den
" Bildschirm und teile einen Kick
aus, der schneller ist als das
Auge sehen kann. Drlcke weg,
vorwarts und dann den B-Knopf.
The Split Punch: Johnny Cage schafft es irgendwie, in
die Splits-Position zu gehen und dem Gegner einen
schmerzhaften Schlag in den Unterleib zu verpassen -
aua! Sadisten sollten sich merken, wie’'s geht: unten,
dann zusammen A, B und C.

Hey, wie hast du
das gemacht? So
schnell kannst du Ssssssss SN
dich DEWESEN? pmmieandis & bl et

B _.__"T:'E:":hi—".'f'.y?’ &
Aber das ist doch FEEEGEEEE et
nicht der einzige 4 : y
Trick, den du

drauf hast?

Weapon

(Electric Blast): Eine

sehr kraftvolle Walffe,

die sehr leicht zu

bedienen ist und gut I— ;

als Eroffnungs-Move Rosten ist angesagt.
wirkt. Driicke I.fnd iﬁ?ﬁ%ﬁéﬁfemt deinen Gegner
halte unten, vorwarts

zum Gegner und den A-Knopf.

Death Blow: Roste den Kopf des Gegners mit Raydens
Death Blow. Dieser todliche Move schickt einen
Stromschlag auf deinen Gegner. Wenn er ankommt,
explodiert der Kopf. Um an diesen scheuB3lichen Move
zu kommen, druckt man vorwarts, weg, weg, weg und
dann den A-Button.

PaR auf, wenn Rayden
seinen Todessprung
ausfuhrt und seinen
Widersacher umhaut!

Dir hat dein Kopf sowieso nicht
gefallen? Du héattest ihn schon
vor Jahren loswerden sollen.

Dieser Move hat viel

Aufsehen in den

* Mortal Kombat-

: Akademien erregt.

Ist es ein Schlag

el Scgen Johnnys

et Feinde oder ein

‘' masochistisches
Selbstmordritual?

Weapon (Ball of Flame): Schleudere einen Feuerball
auf deinen Gegner. Das richtet nicht nur Schaden an,
sondern jagt deinen

Widersacher auch ein Stluck

von dir weg, so dal3 du mehr

Zeit fur deinen nachsten

Angriff hast. Dricke weg, weg

und A.

Death Blow: Johnny kann

den Kopf seines Gegners mit ===

einem einzigen Schlag # =N

abhauen, aber dafur mulB3 er s ugs

sehr nahe bei ihm stehen. pa

Dricke vorwarts, vorwarts,

vorwiarts und den A-Button, ~ ehr Kopr-Action mit dem

Punch-Experten Johnny
Cage.




ALADDIN

Wir sind die dienstbaren Geister der Lampe. Du muBt nur ein biBchen dran reiben
und wir werden vesuchen, dir drei Wiinsche zu erfiillen. Méchtest du ein
Rendezvous mit Wynona Ryder, einen nagelneuen Porsche und eine Lésung fiir
die ersten vier Levels von Aladdin? Hmm, ratet mal, mit was wir euch hier helfen

konnen? Ja, gebt eurer Freundin noch nicht den LaufpaB und behaltet lieber euren
Roller.

Bonus-Tokens und durchquere diesen Level in heroisch-arabischer Manier.

1

Uberspringe
diese

Feuerstelle

. 2 und sammle

~ ¥ e —
die Apfel ein. Halte jedoch dein Schwert
bereit, denn ein Stiickchen weiter lauert ein
Mann mit einem Stock. Warte bei dem
néchsten Feld mit glihenden Kohlen auf die
herannahende Wache. Bewerfe sie mit zwei
Apfeln und springe tuber die beiden

Kohlenfelder, die unmittelbar nacheinander
kKommen.

4

Beim letzten
Kohlenfeld
greifst du dir
das Seil.

- Spring ab, um
die Apfel einzusammeln und Kklettere zu
diesem Fufweg hinauf Geh den Dolchen der
Wache aus dem Weg und springe auf die
schwarze Lampe. Die Wache 10st sich in
Rauch auf Halte dich links und tiberspringe
den Abgrund, um den Gassenjungen-Bonus
zu erreichen. Hupfe dabei auf die
schwebende Plattform. Klettere das Seil zur
Plattform rechts hoch.

Pa? wieder
auf die Topfe
auf, die aus
-~ den Fenstern
¥ fliegen. Du
findest einen weiteren Restart-Punkt und
eln Energieherz. Du kannst beides kaum
verfehlen. Die einzige Gemeinheit hier ist
der Korb, aber mit dem wird man leicht
fertig, wenn man weif3, daf er da ist.

heiflen Kohlen
machst du zwei
m Bea Schritte auf den
Messerwerfer
zu. Aus dieser Entfernung fliegen die Messer
uber deinen Fez und du kannst den Mann mit
zwel weiteren Apfeln erledigen.

'Am Ende der

Plattform geht's
h tief hinunter,
s, ‘ aber das kostet
3 dich keine
Energie. Laufe nach rechts, um einige
Edelsteine einzusacken, dann geht’s die Stufen
rauf und man entledigt sich des
Messerwerfers. Dann erreichst du den ersten
Restart-Punkt. Von dort aus haltst du dich so
welt rechts wie moglich und kletterst das
nachste Seil hoch, bis du so weit springen
kKannst, da® du mit der Hand die Stange
erreichst. Dann geht's weiter nach links.

(=1
Wenn du dieses
Seil hochklet-
terst, mufdt du
E links auf einen
welteren

Messerwerfer aufpassen. Er bewacht ein
Gassenjungen-Token. T6te ihn, nimm das
Token an dich und halte dich rechts. Ein
grofer Sprung =zu einem weiteren
Messerwerfer, der noch mehr Goodies bewacht.
Laf® dich hier fallen und gehe nach rechts, bis
du in eine Sackgasse gelangst.

Level 1 - Agrabah Market

Dies ist ein Ubungsplatz fiir Mochtegern-Gassenjungen. Bring dir die nétigen Techniken bei, sammle die vielen

Wenn die
nachste
Wache
angreift,
springst du
auf den Rucken dieses Kamels. Es spuckt
sein Mittagessen mit solcher Kraft gegen
den Feind, daf dieser sofort stirbt. Gehe
weiter nach rechts und achte auf Topfe, die
von oben aus allen Fenstern geworfen
werden. Auch wenn du zurtickgehst, fliegen
weilter Topfe - da herrscht ein unendlicher
Vorrat! Paf also auf, daf du nicht getroffen
wirst.

Verwende am
- Ende der

: < B Stange eine

# SBa. | Ao
Pl = " Schwert-
Kombination gegen den Messerwerfer unter
dir. Springe und hupfe 1uber die
schwebenden Plattformen und bewege dich
sowelt wie moglich nach links zurick. Dabei
triffst du auf sechs Feinde, die allesamt mit,
Apfeln erledigt werden kénnen.

3&%9

Jetzt mufdt du auf
diese praktische
Fahnenstange
springen. Sie wird
dich so hoch
schleudern, daf
du die Plattform
daruber ereichen
kannst. Nun
darfst du dir den
Abu-Bonus holen.
Dazu muf3t du
nur den kleinen Affen erst nach links und
dann nach rechts verschieben und dabei
Bonus-Edelsteine und Apfel aufsammeln.
Wieder gilt: Vorsicht vor den fliegenden
Topfen!

=)
G

= einem Mann, der seine Waren zu deinem Wohl

ﬁﬁ : "ﬁw'\f

-

bist du sicher.

anbietet. Das ist alles recht harmlos, wie du
siehst. Mit den aufgesammelten Edelsteinen
kannst du hier weitere Versuche oder Wiinsche einkaufen. Eine weitere
Fahnenstange wird dich uber die letzte Hinderniswand schleudern. Wenn du
einmal an der letzten Wache vorbei bist, wird sich diese verstecken. Dann
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Level 2 - Die Wuste

Der Wistenabschnitt ist nicht viel schwieriger als der erste Level, aber am Schluf3 hast du ein festes Ziel vor Augen:
Du muBt die erste Halfe des Skarabaus finden. Daflr ist es erforderlich, in die Cave of Wonders vorzudringen. Sei
jedoch gewarnt: Der Skarabaus flieht, wenn du ihn nicht genau triffst.

Hier sind die Dinge, die du brauchst, um
einen gewdhnlichen Tag im Leben einer
StraRenratte zu uberstehen. Der goldene
Aladdin-Kopf ist ein Extraleben, mit den
Gehilfen- und Abu-Bonus-Tokens erhéaltst
du zusitzliche Spielrunden in den
Bonusgames. Deine Munition sind Apfel
und mit den
Edelsteinen
kannst du dir
weitere Versuche
kaufen. Die
blauen Gefasse
begegnen dir auf
deiner Reise als
Restart-Punkte und die Lampe zeigt deine
Gesundheit an. Je mehr sie raucht, desto
besser geht es dir - eigenartig. Deine
Energie kannst du steigern, wenn du die
blauen Herzen findest. Ach ja, und da wére
noch Prinzessin Jasmin, deine Angebetete,
die du schliefflich retten mufit.

., Klettere die
8 Steinblbcke
hinaufund
springe
_ hinuber zu
dem Wéachter, der sich gerade den Bauch
vollschlagt. Der ndchste Sprung ist etwas
weiter. Pafl auf, denn die mittleren Steine
zerbroseln unter deinen Fufen, so dafl du auf
die spitzen Knochen unter dir stiurzen
konntest. Bewege dich an den Steinblocken
entlang und halte dich dann leicht links, bis
zum néachsten Restart-Punkt und einigen
Apfeln.

® Wenn du die
'~ Wache aus
dem Weg

" geraumt
e hast, kannst

du dlch der Kletterpflanze bedienen. Die
spitzen Knochen werden dir nicht wehtun,
halte aber vor dem Vogel an, denn flir ihn
brauchst du dein Schwert.Das Schwert
kannst du aber leider nicht vewenden,
solange du dich noch bewegst.

Um den
Skarabaus

i diesmal zu

M erwischen,
mufRt du bei
der rechta stehenden Wache wieder den
alten Lampentrick anwenden. Gehe dann
nach oben und uber den Vorsprung hinter
ihm. Jetzt kannst du den Skarabdus sehen,
aber bevor du zu ihm hinkommst, muft du
den Wachter schlagen. Der Jump-Button
katapultiert dich zu dem Mann mit dem
Stand, wenn du hinter der zweiten Saule
nach dem Vorsprung stehst.

¢ Laufe zur

¢ ersten Palme,
nimm einen
Apfel und gehe
zuriuck. Dann
taucht ein goldener Aladdin-Kopf auf und gibt
dir ein Extraleben. Halte dich rechts, bis du
zur Schlange kommst. Wenn du an dem
Sandhugel wartest, kannst du sie leicht mit
dem Schwert toten.

S. -

IS Nach dem
i 'l Restart-Punkt
. @ findest du
w dieses Skelett
o und die Palm-
en. Laufe am Ruckgfa.t des Skeletts hoch und
hupfe auf den Palmen, bis du den

daruberhdngenden Rebstock erreichen
kannst.

. Sei bereit, die
néachste Wache
zu schlagen,
wenn du vom

- il i Rebstock
herunter spmngst Beglb dich dann in den
unterirdischen Gang. Am Ende des Tunnels
mufdt du wieder einige Apfel auf die Wache
werfen, die den Ausgang blockiert. Es macht
nichts, wenn du einige Apfel aus der

Entfernung umsonst verschiefit.

D]ESE Kletterpﬂanze befmdet. sich unter der
vorherigen. Gehe nach links und hol dir einen
weiteren Gehilfen-Bonus. Das Bonusspiel
findet immer zwischen den Levels statt. Die
Zahl deiner Versuche hdngt ganz von der
Anzahl der eingesammelten Tokens ab. Wenn
im Mund des Gehilfen ein Edelstein erscheint,
mufdt du dir ihn holen. Wenn jedoch das Wort
“lose” erscheint, ist dein Versuch zu Ende.

An diesem

& Punkt kannst
du dich vom
letzten

. - Vorsprung
hmunterfa.llen la.ssen und den letzten Restart-
Topf finden. Das ist aber noch nicht alles: In
einer Kleinen Hohle leuchtet dir der Skarabaus
entgegen. Beriithre ihn und er verschwindet
wieder.

8. ik hilfreiches

spuckendes
Kamel, auf das du springen kannst. Spater,
nach der Oase, kommt noch eins. Wenn du
die Wéascheleine erreichst, taucht ein
Messerwerfer auf. Wirf einen Apfel auf ihn,
um seinen Wurfgeschossen zu entgehen.

} Hol dir die

& Apfel am
Ende des
Rebstocks
und hangle
dlch we1ter nach rechts, indem du eine
Hand vor die andere setzt.

S B Um an die
o= Wache Uber
£ dir heranzu-
_kommen,
- - *muft du den
Wachter links ausschalt.en indem du die
schwarze Strafenjungen-Lampe beriithrst.
Springe dann uber die Palmen hoch zur
Kante und sei auf der Hut vor fliegenden
Dolchen.

F. B Schlage die
e beiden

@ % Ende der
i —_— tq. Kletter-

pﬂanze Dann hiupfst du auf den Vorsprung
zu deiner Linken. Jetzt kannst du zum
Skarab&dus hochklettern, aber - der ist
verschwunden. Um ihn wiederzufinden,
mufRt du vor der gerade benutzten
Kletterpflanze nach rechts laufen.

Aber verzage
nicht, er 143t
sich leicht
finden. Gehe
an den
Zelten und der herumlungernden Schlange
vorbei. Abu kimmert sich um die letzte
Wache du kannst also einfach
driberspringen und den Skarabdus oben
auf dem Vorsprung vor dir greifen. Sobald
du das geschafft hast, geht's weiter zu den
Agrabah Rooftops.

ﬁ &€ “ﬂ "ﬂﬁ
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Level 3 - Agrabah Rooftops

Die zweite Halfte des Skarabaus ist von einem Dieb im Gewirr der Hausdacher von Agrabah versteckt worden. Bei
seinen Messerattacken und den schnellen Vorwartsrollen braucht man mehr als ein paar Apfel, um mit diesem
Gesellen fertigzuwerden. Aber nicht viel mehr. Um den kleinen Bettler zu erreichen. brauchst du die Zauberfléten,

die die magischen Seile herbeirufen, die dich himmelwéarts heben.

‘a1
Irr

B, = x

Bevor du auch nur “Finde die Floten, Junge!”
sagen kannst, sitzt dir schon ein zorniger
Mann mit seinem Stock auf der Pelle.
Bearbeite ihn mit Messern oder Apfeln, tu’
was du tun muft. Inzwischen solltest du
Ubung darin haben, Leute mit Friichten
anzugreifen. Halte dich rechts, bis du zum
ersten Schlangenbeschworer kommst.

G‘Eﬁ@

e

IWenn du
landest,
P solltest du
B. & cﬁ? ein Seil
vorfinden,

das dich zu deinem nachsten Ziel bringt.
Drucke den Jump-Button, um es zu
benutzen. Hier gibts nichts zu ratseln, du
gelangst dahin, wo du hin mu#ft.

Wenn du an
dieser Gestalt

Kommst,

“findest du
eine weitere Flote, da.nn fulgt ein neuer
Seiltrick. LaR dich von dem Seil auf die
Plattform rechts tragen. Zerschlage mit
deinem Schwert die Gefasse, weil sie oft
Edelsteine enthalten. Springe auf das
herabhangende Seil, aber achte auf Dolche
von links. Halte dich links auf dem Fufweg.

Wo bringen dich die Fahnen stangen hin¢?
Ja, zu einem magischen Seill Nimm es
einfach mit!

2

Tote den
Beschworer
und seine
Schlange mit
dem Schwert,
weil du nur das leere Gefaf brauchst. Springe
auf die Fahnenstange links im Bildschirm: sie
wird dich so hoch schleudern, da du die
Zauberflote erwischt.

’Nachde:u du
#»  eine Weile nach

S rechts

. m‘wﬂgegangen bist,
W kannst du eine

Stange hmunteprutschen und findest drei
beieinanderstehende Gefasse. Die erste Flote
wird von einem Mann mit einem Waschkorb
bewacht. Wenn er aus dem Weg ist, tragt dich
das Seil ganz rechts zu diesem Kerl und der
von ihm bewachten Flote nach oben.

e

Wenn du an der mnéachsten Wache
vorbeikommst, gelangst du 2zu einer
Todesrutsche. Springe hoch und rutsche
runter. Triff beim Landen die schwarze Lampe
und schau zu, wie die Wache sich in Rauch
auflost. Springe auf das ndchste von zwei
Seilen. La® dich runter, tote die Wache und
Klettere das zweite Seil hoch. Springe herab
und gehe nach links, um einen Restart-Punkt
und eine weitere Flote zu finden.

i Beide

* Messerwerfer
& konnen von
unten getotet
werden. Begib
dich nach oben und zu dem Gebiude zu ihrer
Rechten. Springe nicht zu weit vom Ende weg,
denn auf der anderen Seite wartet ein Restart-
Gefafd, das man leicht verfehlt. Nimm die
Wascheleine nach rechts.

-  J
2 @
h" Voila, die

Zauberflote.

P Sie ist das
-~ 4 ?’w erste, was
_ = du finden
noch weitere

-
aber es

muf.st? gilt,

Zauberfloten aufzustdtbern, bevor du
weitermachen kannst.

Hier wartet ein dunkel hautiger Herr mit
einem grofen Schwert. Verpasse ihm
schnell ein paar Apfel und greif dir die
letzte Flote. Das letzte Seil bringt dich zur
Plattform rechts.

Eine Zauber-
schnur
bringt dich
hoch zu

j : diesem
Plchtlgen Seil. Klettere hoch und wechsle
Uber zum zweiten Seil. Halte dich links, bis
du zur ndchsten Fahnenstange kommst.

Dann kommst du zu diesem Kerl. Er ist der
Mann, den du wegen dem Skarab&us treffen
willst. Weiche seinen Rollen und Messern
aus und erledige ihn mit einer Apfel-

Schwert-Kombination. Nachdem du den
Skarabdus geschnappt hast, stehst du der
letzten Wache gegenuber. Sie vesteckt sich
oben rechts im letzten Screen und du muft
sie mit zehn Apfeln bombardieren. Stell dich
auf die mittlere Plattform und springe und
werfe immerzu. Wenn du ihn getotet hast,
geht's in die Dungeons, mein Freund! Du
Gluckspilz!
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Level 4 - Sultan s Dungeon

Je dunkler die Farben werden, desto schwieriger wird auch das Gameplay. Diesmal besteht dein Ziel einfach darin,
den Level zu durchqueren. Aber glaub mir, die Aufgabe ist grof3 genug.

Laufe einfach
im Dungeon
herum und
tote mit
wirbelndem
Schwert Fledermé&use. Die Stacheln konnen
auch einen schlechten Eindruck hinter-
lassen, aber sie sind nicht so schlimm wie sie
aussehen.

Nachdem man einen Gehilfen-Bonus
eingesammelt hat, g¢eht man nach rechts
und nach oben, vorbei an einer Stufen- und
Stachelkombination, bis man auf zwel
Gruppen von pendelnden Kugeln trifft. Gehe
links an der ersten Gruppe vorbei und laf
dich fallen, um an der zweiten Gruppe
vorbeizukommen.

-3 T Gruppe von
< ", g Stufen, die
SP TR NY sl Nirgends
S hinfuohren.

& Es folgt eine
v e 4

ol [} -

Gehe an ihnen vorbei, dann nach rechts und
nach unten, um ein bifichen Extra-Energie
zu tanken, einige Edelsteine und noch einen
Restart-Punkt einzusammeln.

Laf dich fallen und tote die Wache, halte
links und rechts nach Apfeln Ausschau, falls
notig. Ansonsten gehst du nach rechts und
die Kette rauf, so weit es geht. Rechts der
Kette kann man wieder Apfel einsammeln,
aber die brauchst du wahrscheinlich gar
nicht mehr.

Die Kugeln sind sehr berechenbar. Wenn du an
ihnen vorbei bist, triffst du auf die ersten von
vielen verschwindenden Stufen. Sie gleiten 1n
die Wand und wieder heraus, sind aber mit
dem richtigen Timing gar nicht so schwer.
Versuche, links von der Stufe zu landen, mach
dir aber nichts draus, wenn du runterfallst.
Das ist. zwar frustrierend, aber nicht todlich.

| tragende
Skelette, von

- denen eines
zwischen dir, einem Restart-Punkt und einem
mobilen Verkaufsstand steht. Wenn du
geniigend Edelsteine hast, kannst du
einkaufen, andernfalls machst du einfach
weiter. Klettere an der Kette nach unten und
gehe nach links.

r \

¥ =

—

hll
W

Nach einer langen Reihe von Stufen fallst du
ganz tief. Sammle dabei so viele Apfel wie
moglich.

Jetzt wird's
schwierig.
Spring von der
Kette auf den

~ 4 8 Stein, der aus
der Wand raus und reinrutscht, und paf auf,
daf du nicht mit den Spikes in Bertihrung
kommst - eine Frage des Timings. Wenn du den
Restart-Punkt iberwunden hast, gilt es nur
noch, eine Wache zu besiegen, bevor du am
Ende angelangt bist. Er ist aber einfach nur
ein grofder Weichling.

Achte auf
solche
Skelette. Sie

iy Wl Schen ein
: e Ly bifchen
lacherlich aus, aber sie halten Bomben, und
wenn die explodieren, fliegen die Knochen in
ale Richtungen. Falls dich einer trifft,
verringert sich deine Energie. Skelette
kdnnen aber sehr leicht mit einem
Schwerthieb erledigt werden.

An dieser Stelle kannst du entweder eine
Kette rauf- oder runterklettern. Geh nach
unten, wenn du deinen Apfelvorrat
auffrischen muf3t. Ansonsten strebst du
einfach einige Plattformen nach oben.

Beim Landen muf3t du dieses Skelett
angreifen. Gehe nach links und nach unten,
vorbel an den Stacheln, bis du auf eine
Wache triffst. Schlage ihn und greif dir das
Energiehersz. Dann zurick zum
Ausgangspunkt, nach rechts und nach
unten zum Dungeongrund.

Als ob ein Dungeon uber
dem Ausgang ein EXIT-
Schild héatte! Da kdonnte
| genauso gut stehen: “An
alle Gefangenen: Bitte
brechen Sie hier aus!”
- Wenigstens wifdt ihr jetzt,
daf ihr auf dem Weg zur Cave of Wonders
seid. Diese und die folgenden drei Level
werden wir im nédchsten Heft enthullen.




Accolade

Hier habt ihr alle Codes fir Bubsy
the Bobcat auf dem Mega Drive.
Vielen Dank an die Zillionen Leute,
die Codes fur dieses Spiel
eingeschickt haben, wir kdnnen
leider nicht alle ihre Namen
abdrucken.

Level Code Level Code

JSSCTS 9 DBKRRB
CKBGMM 10 MSFCTS
SCTWMN 11 KMGRBS
MKBRLN 12 SLJMBG
LBLNRD 13 TGRTVN
JMDKRK 14 CCLDSL
STGRTN1 15 BTCLMD
SBBSHC 16 STCJDH

O~NO O A, WM =

Spider-Man

Sega

Gehe in den Optionscreen und
setze den Cursor auf die
Levelauswahl. Dricke und halte
den Start-Button auf dem zweiten
Joypad. Dann haltst du A, Bund C
und druckst Oben und Links auf
dem ersten Joypad.

Jetzt sollten drei Ausrufezeichen
auf dem Bildschirm erscheinen -
sie zeigen an, daf3 der Cheat
aktiviert ist. Wenn du jetzt das
Spiel startest, driicke auf Pause
und dann A, B und C, um in den
nachsten Level zu springen.
Druicke A und du bekommst mehr
Web und B, um mehr Leben zu
erhalten.

Jurassic Park

Sega

Jurassic Park? Mehr Jurassic Gameplay. Aber davon wurden Tonnen
verkauft, wie kann ich es da wagen zu kritisieren? Eduard Lommers hat mit
detektivischem Spursinn die Codes fir die Grant Stage des Spiels ausfindig
gemacht. Und wie kann man sich ohne Munition flr die ewig hungrigen
Raptoren in den Park wagen. Eddie hat auch daflr eine Lésung!

Electronic Arts

Ich rufe alle Weltraumkadetten der
Interplanetarischen Fahrschule.
Hier sind wieder Codes fir B.O.B.,
diesmal fur den zweiten Teil des
Spiels. Ich bin wirklich gut zu

'vf}
I

FETE 1'!1' F33 :!"t;

einem unterdurchschnittlichen
Plattformspiel - aber das ist nur
meine Meinung!

Welt 2 - Anciena

10. Scooter O'Brien 265648
11.  Ancient Temple #3 302653
12. Popeye Boss 370439
13. Borg Facility #4 462893

Leichter Level
Jungle

Power Station
River

Pumping Station
Canyon
Volcano
Visitor's Centre

Normaler Level
Jungle

Power Station
River

Pumping Station
Canyon

Volcano

Visitor's Centre

Schwerer Level
Jungle

Power Station
River

Pumping Station
Canyon

Volcano

Visitor's Centre

Max. Ammo
OVVVVVTO
2VVVVVTQ
4VVVVVTS
6VVVVVTU
8VVVVVTO
AVVVVVT2
CVVVVVT4

Max. Ammo
OVVVVVUP
2VVVVVUR
4\VVVVVUT
6VVVVVUV
8VVVVVU1
AVVVVVU3
CVVVVVU5

Max. Ammo
ovVVVVvVvQ
2VVVVVVVS
4\VVVVVVU
6VVVVVV0
8VVVVVV2
AVVVVVV4
CVVVVVVe6

Keine Ammo
00000011
20000013
40000015
60000017
80000019
A000001D
C000001D

Keine Ammo
00000022
20000024
40000026
60000028
8000002A
A000002C
C000002E

Keine Ammo
00000033
20000035
40000037
60000039
8000003B
A000003D
COOOO0O03F

14.
15.
16.
17
18.
19,

Ancient Temple #5
Lava Boss

Borg Facility #5
Ancient Temple #4
Screen Lifter
Spaceport #2

Welt 3 - Ultraland

O N Oy A LR =

Ultra 1

Borg Defence #1
Tree Hop

Ultra 2

Tree Mess
Mutoid Man
Adam’s Scooter
Tree’s Company
Ultra 3

Borg #2

Ultra 4

D-Boss

Scooter Hell
Borg Finale
Ultra 5

Ultra Boss
Bigship #3

382975
103495
583172
752790
574132
923571

743690
614906
863769
103928
574471
605463
144895
704526
713852
775092
905781
575381
481376
635184
401139
845527
426081




Acclaim

The Lizard Man:
Dieser auBBergewdhnliche Mega
Drive-Fighter ist der harteste
Uberhaupt. Es ist nicht einfach, ihn
zu finden. Manchmal siehst du im
Pit-Level einen Schatten Uber den
Mond huschen. Das bedeutet, daf3
du den Lizard Man-Cheat in dieser
Runde aktivieren kannst. Aber erst
mufB3t du deinen Gegner zweimal
glatt besiegen und dann deinen
Fatality Move ohne den Block
anwenden. Klingt kompliziert? Ist

Jurassic Park

AVDA-AA24 Unendlich Energie
BVDA-AA5G Unendlich Leben
AFCT-AAA0  Mit einem Leben

: beginnen
es auch. Man fragt sich, ob es AD7A-HAKC Benzinkanister mit
wirklich die Muhe wert ist. 300% Inhalt

Achtung: Die folgenden Codes konnen nicht gleichzeitig verwendet werden.

NPDA-AAG2 Mit 99 blauen Darts beginnen
NPDA-AAG2+AKDA-AAG4 Mit 99 roten Darts beginnen
NPDA-AAG2+AVDA-AAG4 Mit 99 Gasgranatenbeginnen
NPDA-AAG2+AZDA-AAG4 Mit 99 Blitzgranaten beginnen
NPDA-AAG2+A7DA-AAG4 Mit 99 Betaubungsgranaten beginnen
NPDA-AAG2+A3DA-AAG4 Mit 99 Raketen beginnen

PGA Tour Golf 2:

REZA-86YY Diesen Master-Code
muf3 man eingeben,
bevor man einen der
folgenden benutzen

=) Kann.
auns,f PZYT-BNVE Drei Strafstosse

(Treffen eines

Wasserhindernisses)
AKYT-AA3E Kein Strafsto3 beim

Treffen eines

Cheat-Menl:
Wie war’'s mit einigen eingebauten
Extra-Cheats fur das Mega Drive-
Spiel? Wenn du in den Spielstart-
und Optionenscreen kommst,
verwendest du das Joypad, um
das Wort DULLARD (Unten,
Oben, Links, Links, A-Button,
Rechts und Unten) Zu
buchstabieren. So erhaltst du eine
Extra-Option. Wahle sie aus, um
den ganzen Bildschirm voll
verschiedener Optionen zu
erhalten.

Wasserhindernisses

Bubsy:
RERT-86V4  Unendlich Leben
ADTA-6AAC Unendlich Zeit

ATLT-AAAC  Mit Level 5 beginnen
BTLT-AAAC  Mit Level 10 beginnen

CELT-AAAC Mit Level 15 beginnen
BL9V-CAAY Jeder Yarn Ball ist 10 wert

XF3B-CAHC Jedes Yarn Crate halt 99

Jungle Strike:

R13B-861A Diesen Master-Code
mufl3 man eingeben,
bevor man einen der
folgenden verwenden

kann.
D5DT-GA7A Unendlich Leben
G = AXDA-GA3N Unendlich Treibstoff
Als Beweis, daR es funktioniert: hier AKFT-JA9C U.nbegren.zt Mun't'on
der volle Optionenbildschirm. Kann ACGA-GAEA Einen beliebigen

mir irgend jemand sagen, was an
Johnny Cage so attraktiv sein soll?

Copiloten wahlen (ohne
PaBwort)
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Lehnt euch zurlick und genieBt...

Das hat ja kommen m
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an muf} sich einmal ernst-
haft die Frage stellen,
warum es vielen Menschen
schon seit Generationen so viel
Freude bereitet, eine kleine Stahl-

FLIPPERMANIA AM

kugel mittels zweier Flipperfinger

MEGA DRIVE. EINE

Uber eine Spielflache zu jagen.

VARIANTE KOMMT

Auch im Videospielbereich gab es

VON TENGEN.

schon zahlreiche Versuche, dieses
einzigartige Vergnigen auf den
Bildschirm zu bannen. Letztes Jahr
erschien dann mit Dragon’s Fury
plotzlich ein bahnbrechendes
Modul in diesem Genre, denn erst-
mals entfernte man sich vom
stihlernen Ungetiim und nutzte die
Freiheiten, die einem der Video-

spielbereich so bie-

A1 EFTY

mittleren Bereich gibt
es diesmal einen Flip-
perfinger mehr z :
hochschief3en.

Als wahrer Fan des
ersten Teils war ich tiber

diesen Nachzligler doch
recht enttduscht, denn
die Technik ist insge-
samt dufBerst schwach
auf der Brust. Die Sound-
effekte beispielsweise
sind geradezu lacher-
lich, ganz zu schweigen
vom dumpfen Beat, der
wohl die Hintergrund-

tet. Statt schlichten Bumpern
und Targets gibt es hier eine
abgedrehte Spielflache zu
bewundern,
mit vielen
Monstern,

die standig
Uber den
Bildschirm

Technisch  wuseln, ver-
miBlungener schiedenen
Nachfo ger, Bonusrunden

der aber  sowie einem

trotzdem herrlichen Gru-
noch seinen selambiente.

Reiz hat.  Auf den ersten

sar e en

Blick bietet der Nachzigler
alle Qualitaten des viel-
gerihmten Vorgéngers,
wobei man gleich
. acht verschiedene
Bonusrunden ent-
V. decken kann
e und der Flipper
. | noch erheblich
. 3 ~ mehr in die
Breite geht.

us

musik darstellen soll.
Auch die Ballphysik hat
nicht mehr die Faszina-
tion des Originals und
manchmal bleibt der
Ball sogar

in einer

Ecke

liegen.

Dragon’s Revenge  Flipper
Hersteller: Tengen  Tel. 040-227096

]

Release: Januar  Preis: DM 119,95

Gralik 58,

Einigen Sprites fehlt noch der nétige
Feinschliff.

Sound 49,

Diimmliche Digi-Stimmen, belanglose
Hintergrundmusik.

Gesamt T4,

Durch die starke Anlehnung an den
ersten Teil blieb noch einiges vom
Spielspafl erhalten.

SEGA MAGAZIN 8__'.3

..-ﬂ"'j‘
o
"

CAEA
RS
=,

5

=i
o

:




wriel I

as wird Toelam wohl nie
wieder zulassen, daf} sich
Earl an das Steuver des
Raumschiffes setzt. Gerade als sie
einen kleinen Trip zu einem Plane-

ENDLICH KEHREN

ten machen wollten, sind sie mit

DIE BEIDEN

diesem zusammengekracht. Das

CHAOTISCHEN

Ergebnis war ein vorbildlicher

KULTFIGUREN

Sturzflug. Vor lauter Panik vor den

ZURUCK!

Erdlingen haben sie sich schleu-
nigst wieder aus dem Staub
gemacht und kehrten auf ihren
Heimatplaneten wieder zurick.
Nach einer grofien Feier stellen sie

Die Animationen sind toll
gelungen!

jedoch fest, daf3 ein paar Erdlinge
glatt eine Schwarzfahrt gemacht
haben. Sie haben sich an das
AuBBere des Raumschiffs dran-
gehéngt und sind mitgekommen.

Der Spieler muf3 nun natiirlich alle
Erdlinge einsammeln, Bische,
Baume und Gullis nach Geschen-
ken absuchen und mit allen Funk-
tronieren sprechen, die ihm im

84 SEGA MAGAZIN
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Bis man alle Erdlinge ein-
gesammelt hat, wartet
eine Menge Spaf3.

Die Exdlinge
Folgende Erdlinge miissen
gefunden werden:

Das kleine Madchen

Das Baseballkid

Der Kuh-Geist

Der Bauarbeiter

Die Pudel und die reiche Dame
Touristin und Tourist

Nackter Mann im Karton

Die geisteskranke Fee

dritten Level mitteilen, daf3 er auch
noch den Funk auf Funktotron wie-
derherstellen muf3. In einem Jump
& Run allererster Giiteklasse erlebt
man so viele verriickte Sachen wie
man sie sonst nur in finf Spielen
zusammen sieht. Besonders schén
ist naturlich, daf3 man auch hier zu
zweit gleichzeifig antreten darf. Der Enterich
Rutscht einer der beiden Spieler Die Boggie-Manner
aus dem Bildschirm L

hinaus, so kann er '
sich per Start-Taste
wieder in den Screen
mogeln. Wenn einem
der beiden Spieler
allmahlich die Ener-
gie ausgeht, dann
kcmn man per coolem
anderen Spl&iﬁr

Gameplay machan dia-
ses Modul zum Klassi-
ker. Da darf sich sogar
5 ot das 6-Button-Pad auf
p Lassig, keck und cooll einen neuen Einsatz
Boom Shaka Bei ToeJam & Earl 2 freuen. Nach Cool Spot
l zeigen die SEGA Pro- sind nun
Clap! grammierer der Konkur- wieder
ToeJam & renz, wie zeitgemase die bei-
Earl 2 ist Jump & Run-Spiele den
das auszusehen haben. Setz- Kult-
" witziaste te Cool Spot neue Maf3- Helden
9 . | stabe, s0o werden diese ToeJam
I qurch dieses Spiel noch & Earl

3‘-3"" e

(ool J It | um Langen tibertroffen.

’%“%"5, Vorbildliche Grafiken
| und ein ungemein
abweohslungsreiohes
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Leben abgeben. Das ist wahre Wellen sind angesagt!
Partnerschaft! Méglichst oft sollte Unter Wasser dirfen Toe
man den Funk-Scan nutzen, denn Jam & Earl ihre Schwimm-
fihigkeiten unter Beweis
stellen.

Check Wp

er dient als eine Art Super-Radar,
mit dem ihr feststellen kénnt, wo
sich die Erdlinge und Geschenke
aufhalten. Ein Hinweis-Spring-
brunnen gibt euch eine ganze

e N e e N e e e e T e N S e T . . e e

i o @ 5GTomial SESIERYE LY Menge von Tips. lhr konnt diesen S aaacasmbe as oAl
e 1 Brunnen natiirlich auch auf Bedarf E SRS
abschalten. Ganz nach Dr. Alban
Das AMO”B“ wird “Halleluja” angestimmt, wenn
Nur die besten Téinzer unter euch haben eine man alle 10.000 Punkte ein Extra- - =
Chance, wenn sie auf Peabo, Sharla oder Lewan- Leben einsackt. Dct s 'I|Ed°‘3h § A -
da treffen, die sich meist neben einem Ghettobla- noch léngst nicht alles
ster und einer Parkuhr aufhalten. Wirft man eine weise darf man mmen « ToeJom & Earl 2 Jump & Run |

f . Mark in die Parkuhr, dann darf man mit ihnen B!asen reiten, W o S Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
~ abhotten. Mit den drei Buttons dirft ihr Boom die Balance halten e Release: Februar  Preis: DM 129,95
Boom Shaka Clap nachtanzen! andere die Rlch'rung i '

#fE= 5 &;“sag{;
Bonus- Runde, Zu;)
iedoch nur von ein

oA

Nur fir euch haben wir hier noch eine coole Competition
organisiert, bei der ihr tolle Preise gewinnen kénnt. Chancen
haben jedoch nur diejenigen, die mindestens genauso cool
wie ToeJam und Earl sind. Laf3t euch coole Spriiche oder
coole Zeichnungen einfallen und sendet sie bis spatestens
16. Februar an die nachstehende Adresse!

Méglichst lan ge soll
‘man hier ver___,

Grafit  E8%
Unglaublich abwechslungsreich,

toll animiert und knallige Farben!
Das kann nur begeistern!

Sound §6Y%

Coole Musik im neuesten Stil
bringt ToeJam und Earl des ofte-
ren zum Tanzen. Da wippt das
Knie ldssig mit!

Gesamt 69

Der Vorganger war sicherlich gut,
doch was hier abgeht, ist einfach
unglaublich. Das witzigste Spiel
M seit Cool Spot!

Zu gewinnen gibt es:

5 x ToeJam & Earl 2 fir Mega Drive
10 x ToeJam & Earl 2-T-Shirts

Sendet Eure coolen Spriiche und Zeichnungen

an folgende Adresse:

Computec Verlag

Redaktion SEGA Magazin
Kennwort. Cool wie ToeJam & Earl
Isarstraf3e 32-34
90451 Nirnberg
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ZOMBIES ERSCHIEN IN |

nehmen und schleunigst das Weite

AMERIKA UNTER DEM

suchen. Nicht aber die beiden

KANNIBALISCHEN

Teenager Zeke und Julie, denn sie

TITEL ,ZOMBIES ATE

wissen, daf3 der wahnsinnige Dr.

MY NEIGHBOURS*

Tongue dahintersteckt und mit die-
ser Armee die Weltherrschaft
antreten mochte. So machen sich
die beiden infantilen Helden mit
einer Wasserpistole bewaffnet auf,
um die wasserscheuve Gesellschaft

Zombies Action
| Hersteller: Konami  Tel. 069950812-0
| Release: Preis: DM 129,95

Gralik 72Y%

Abwechslungsreich und nett
gezeichnet

Monsterjaqd
Sound 729, avf lee ‘
Herrlich morbide Kompositionen ver nugllche
immer passend zum Spielgeschehen eise,

l{onumiAund

7 5 p vcas Arts

ée‘amt /6 machen’s
Nur zu zweit ein wirkliches mogli(h_

Topmodul

| Alleine wird dieses sim-

~ | ple Monster-Geballere
| zwar auf Dauer etwas

| langweilig, doch dafir
| lauft dieses Modul zu

~ | zweit zur Hochform auf.
‘| Dabei kommt der Spiel-

spaf® vor allem durch die
vielen grafischen Gags
zustande, die LucasArts
(Konami sorgt nur fiir
den Vertrieb) mit ins
Spiel packten. Aller-

das Firchten zu lehren. In insge-
samt 55 Leveln, die allesamt aus
der Vogelperspektive gezeigt wer-
den, mifdt ihr wahlweise alleine
oder zu zweit versuchen, alle
harmlosen Touristen zu befreien,

Wi il

K

/ / / den jungen Helderj
I Mgl

dings sollte man erst gar |
nicht mit einem drei-
knOpfigen Pad antreten,
da hier die komplizierte
Steuerung schon nach
kurzer Zeit nervt.

oder mit der Panzerfaust dicke
Lécher in die Wande schief3en
und so viele Geheimrédume ent-
decken. Besonders interessant ist
zudem das Monster-Elixier, denn
nach einem kréftigen Schluck ver-

wandeln sich die bei-

e A — S T ———

F

’
T _/
il
- ¥,
- {4
T
- .:_'
. AN il ik
s .

nen alles, was nicht
niet- und nagelfest ist,
zusammenschlagen.

us

Befreit die ameri-
kanischen Vor-
garten von den
Untoten.




L el

a American Football nicht
gerade zu den einfachen

Sportarten zé&hlt, empfiehlt

es sich, erst einmal das Handbuch
genau zu studieren. Erfreut stellt

NUN IST DIE ‘94

man fest, daf} das undurchsichtige

GARDE KOMPLETT!

Kauderwelsch der *93er Version

NACH NHL HOCKEY

einer newcomerfreundlichen, ver-

NUN NFL FOOTBALL.

standlichen Beschreibung gewi-
chen ist. Endlich kenne ich nun die
Grundregeln sowie die Uberset-
zung und Bedeutungen der Fach-
begriffe wie Snap oder Shotgun.
Es stehen insgesamt 80 Profiteams

Madden NFL ‘94 Sportsimulation
Hersteller: E. A. ; Tel. 05241-24307
Release: November Preis: DM 120 -

74,

Grafik

Gewohnt flissige, detaillierte Grafik
und sehenswerte Zwischenbilder.

Sound §2,

Tahlreiche, gelungene Sprachausgo-
ben bzw. FX. Bitte etwas mehr
Volumen.

Gesamt 904

Fiir Fans des American Football das
Beste, was derzeit zu haben ist.
Vierplayeradapter und 6-Button Pad
werden unterstiitzt.

Chaotisches
Rugby wird
dank E.A. zv
kultiviertem
Football.

INCOMPILETE
PASS TO #87

Eine ganze
Menge neuer
. Features
machen NFL
Football zum
ultimativen
Footballspiel.

zur Verfigung, angefangen
von den 28 NFL Teams von
1993 bis hin zu Super-Bowl-
und All-Madden-Teams, was
fur Realisten eine grof3e Her-
ausforderung sein dirfte.
NFL “94 unterstitzt sogar 6-
Button-Pads und
einen 4-Player- |
Adapter, mit wel-

chem man auch
zu viert gegen den
Computer antreten
darf. Die detailliert
zoomende 3D-
Spielfeldansicht ist

dhnlich wie beim

captain call 1t
inm _the airx

———

e ——

Die Grafikeinblendungen
erzeugen eine tolle
Atmosphare.

Pt

Je ladnger ich NFL'94
= spiele, desto fesselnder
~ wird es. Vom planlosen
Rempler entwickle ich
mich schnell zum
Vorgdnger geschickten Taktiker.
und scrollt BALLERSUSCREER VNG g
ARSI Sportart muf man aller-
Ui in dings schon mitbringen.
alle Richtun-
gen. Verein-

facht wurde
zudem die Handhabung der ange-
sagten Spielziige. Nach 15 Minu-
ten ist der erste Touchdown
geschafft und das Game fangt
richtig an, Spaf3 zu machen.

op
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prasentiert das:

Super-Gewinns

zum Gamekniiller

Die scharfste Jet - Flugsimulation aller Zeiten ist jetzt endlich fiir das Mega Drive da !

- Passwortsystem, - stimmungsvolle Soundtracks,
- 4 verschiedene Schwierigkeitsstufen, - Darstellung in Vektorgrafik, dadurch
- echte Kriegsschaupldtze mit geschichtlichem superfliissiges Gameplay,
Hintergrund, - unglaublich realistische Flugsimulation mit
- 4 verschiedene Waffensysteme, eindrucksvollen Cockpit- und AuBBenansichten.

»Sega" und ,Mega Drive“ sind Warenzeichen von Sega Enterprises, Ltd.



pas gewinnspiel,

bei dem Euch die Gewinne nur so

um die Ohren fliegen !

Spitzen Multimedia

Anlage mit:

1 Fernseher (IMulti-Norm)
1 Hi-Fi Anlage mit 4 Boxen
1 Dolby Surround Decoder

1 Sega Mega Drive
1 Sega Mega CD

im Wert von
ca. 7.000 DM

2.-21. Preis:
1 tragbarer
CD-Player

im Wert von je ca. 220 DM

72. - 150. Preis:
1 bombenstarkes T-Shirt

Fiir alle, die kein Gliick beim Spiel haben,

gibt’s das Joy Pad auch zum Kaufen bei: CPS Frank Heidak
BiirgerstraB3e 8-10, 50667 Koln
Tel. 0221 / 25 69 83 ,-84 ,-85

Und so funktioniert's:

[hr mii3t nur folgende Frage beantworten:

Wieviele Schwierigkeitsstufen hat
F 15 Strike Eagle I1?

Dann den Antwortschein ausschnippeln, auf eine von der Teilnahme ausgeschlossen.

Postkarte kleben und ab die Post an: Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, ebenso
: e andere krumme Touren.

LAGUNA Video Games, F 15 Strike Eagle 11,

Am Siuidpark 12, 65441 Kelsterbach t‘

Einsendeschlul3 ist der 28.3.1994 Tt X R _5 5

, Also nochmal die Frage:

Mit freundlicher
Unterstiitzung von:

' F 15 Strike Eagle II?

. =
\ Ist doch klar, es sind:

\

| I
. Frank Heldak

22.-41. Preis:
1. Preis: 1 F 15 Strike Eagle 11
» £XCAB: Spiel fiir dasMega Drive

Mitmachen kann jeder! Nur Mitarbeiter von Laguna und MICRO PROSE sind

‘,a?‘?

im Wert von
je 139,95 DM

42. - 11. Preis:
1 Joy Pad

im Wert von

j74,95 DM

I Wieviele Schwierigkeitsstufen hat

W Stufen. Und jetzt

"1will ich gewinnen. Also meine Adresse:

\
Name

\

\ StraBBe, Hausnummer

y TEg TR PR ‘ :
f’r ‘. .“,“: .IH D‘){\FI ] ' \ P l x '0
b e e b b e e \ Postleitzahl, Ort

Dolby ist ein eingetragenes Warenzeichen der \
Dolby Laboratories Licensing Company  Alter, Geschlecht

\

(] [powsY surrounD

SM
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Vorspann®. Als einen der aus-
sichtsreichen Kandidaten stellen

DAS MEGA CD II-SPIEL

wir Euch_hl mit Wonderdog, das

MIT DEM NIEDLICH-

neueste Spiel vom Thunderhawk-

STEN VORSPANN

Produzenten Core Design vor. Eine

WEIT UND BREIT.

in weiteres Spiel fir das

Mega CD Il bewirbt sich um

die Auszeichnung ,Bester

In.Level 1 geht es nogh
recht geruhsam zu.

e e awiorre ; '- *
- L F el ; Y . Ea .ﬁ' ” y \
I o 5
s : Nutess
- 1; - A :“:- T
3 - 34y~ . ¥ -
't : - o 3
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Abgedrehte Grafiken gibt
es im Hintergrund.

Das herrliche Intro bietet
Zeichentrickqualitit.

niedliche Geschichte, die wirklich
sehr sehenswert inszeniert wurde,
leitet das nette Jump & Run ein.
Der ferne Planet K9 wurde von der
gefdhrlichen Pitbully Space-Arma-

90 SEGA MAGAZIN
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Das niedlich-
ste Jump &
Run fir das
Mega CD II.
Natiirlich
von Core
Design.

in HOtgoachwindig—

Qualitatsméafig kann
das eigentliche Spiel

zwar nicht ganz mit dem

genialen Vorspann mit-
halten, doch in S8achen
Spielbarkeit liegt dieses
Jump & Run ganz weit
vorne. Wedelohren, Wir-
belwind und Wonderdog

keit, das garantiert doch

zumindest lustige
Unterhal-

tung far
verregne-

te Tage.

Helft

dem

Wunder-

hind-

Wedelohren, Wirbelwind!
Wer einmal mit Wonder-
dog losdiist, wird von
seinem Charme gefesselt.

de Uberfallen, womit das Schicksal
dieses einst so friedvollen Planeten
von einer Hoffnung abhéngt. Diese
HoFFnung ist etwa drei Kilogramm
schwer, wedelt gerne mit dem
Schwanz und wurde noch mit dem
Wunderserum aufgepéppelt. Es ist
Wonderdog!

Nur er kann den Planeten noch
aus der Gewalt der Pitbullen
befreien, doch dafir muf3 er noch
einige Zentimeter wachsen und
noch genigend Erfahrung sam-
meln.

Per Miniraumschiff schickt man ihn
nun zum Trainingslager auf die
gute alte Erde, wo er mitten im
Park landet und von einem kleinen
Jungen gefunden wurde. hi

Wonderdog Jump & Run
Hersteller: Core DesignTel. 040-2270961
Release: — Preis: DM 130 -

Gralik 57

Der Vorspann setzt wirklich

Mafistdbe, das eigentliche Spiel ist
schon anzusehen.

Sound 5§24,

Unterhaltsame Melodien mit
Frohlichkeitsfaktor.

Gesamt &1,

Dank des brillanten Vorspanns darf
man an diesem Spiel einfach nicht
voriibergehen.

W.I‘.i.*. ==




ZURUCK IN DIE STEINZEIT! MIT DEM
MEGA CD II UND CHUCK ROCK IST DAS
NICHT UNMOGLICH.

n den kleinen Silber- Version, so daf3 auch hier
? lingen steckt das Chuck Rock ganz gut
grole  Geschaft. gefallen kann. o
Natirlich muf3 das fir
den Kunden auch

geschickt verpackt werden, ESlS
um sich nicht den Unmut §
der verehrten Kéauferschaft

zuzuziehen. Obwohl man &
Chuck Rock auf den ersten

~ Hoppla! Fast zur

gleichen Zeit tru-
delten Chuck Rock
I und II ein. Nach-
ste Ausgabe folgt
der Test zu Chuck
Rock 23!

Blick nur in diese Gattung
stecken kann und muf3,
bietet sich beim zweiten
Hinsehen bzw. Hinhéren
ein verdndertes Bild.
Lateinamerikanische
Rhythmen passen zwar
nicht unbedingt zum
Image eines Neanderta-
lers, doch wurden sie so
temperamentvoll und bril-
lant komponiert, daf3
selbst ausgesprochene
Tanzmuffel das Joypad
fallen lassen, um eine
kesse Sohle aufs Parkett
zu legen.

Der Spielablauf unter-
scheidet sich Gberhaupt
nicht von der Mega Drive-

——

Chuck Rock
Hersteller: Sony
Release: —

Jump & Run
Tel. 040-2270961
Preis: DM 119,95

70%
Sound 09

Gesamt 76

Wer ein Mega (D |1 besitzt, sollte sich
O Chuck Rock umbedingt zulegen!

Gualik

KANONENPULVER VERSUCHT CAPTAIN

HOOK, DAS MEGA CD II ZU KAPERN.
tungsgigant
Sony fir die Fil-

antwortlichzeichnet, laf3t

nichts Gutes erahnen,

das  cineastische

Abenteuer nicht nur

tbernehmt die Rolle

von Peter Pan, der

aus der grauvenhaften

Hand des Kinder-

MIT ENTERHAKEN UND
D af3 der Unterhal-
mumsetzung ver-
floppte doch schon
in Deutschland. thr
seine beiden Kinder
schrecks Captain

Hook Schones Parallaxscrol-
befreien muB. DaB daraus 1ing und brillante
Musik machen ein
Spiel nicht zum Hit!

nicht mehr als ein eher maf3i-
ges Jump & Run geworden
ist, wird nun viele betrilben,
allerdings nicht verwun-
dern. Gameplay und Gra-
fik machen nicht den
erhofften ausgereiften Ein-
druck, sondern vermitteln
eher das Gegenteil. Vor §
allem die auf3erst lieblosen |
Animationen sorgen fir
vehementes Kopfschitteln,
so daf3 nur die hiibschen
Hintergriinde Interesse
wecken kénnen. Ausge-
zeichnet: Der hammerstar-
ke Original-Soundtrack
drohnt direkt von CD aus
den Lautsprecherboxen
und kann so zum Weiter-
spielen reizen.

Jump & Run
Tel. 040-2270961
Preis: DM 119,95-

Hersteller: Sony
Release: —

om

Gualile
Sound

Der Name Spielberg garantiert nicht
immer gute Unterhaltung.
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uf den ersten Blick présen- = der schrecklichen

tiert sich Wonder Boy als ' Kreaturen, die -

eine Mischung aus Alex Kid =i dork . _ indle
(wer kennt es nicht?) und Ninten- | ~ Scharen ihr !
dos Zelda. i " Unwesen ‘E;‘

Les)

AUF DEM MASTER e i

i™sich vermehren 4
Zur Geschichte: Die holde Prinzes- * wie die Hasen.
Im  Rollen-
SYSTEM GIBTES 1o

sin Sheila ist auf der Suche nach e konge. B

| . Wonder . &4l
WIEDER EINMAL e\

einem He[den; der dCIS ReiCh' Von _ o normaa " ".\

'mr[]' e R |en Bir- # J
o NDERBARES ZU g ~gern kommunizieren,
den Monstern befreien soll, spurlos ~Monster téten und
“ plindern, sich mit JIE -
BERICHTEN. 4 bessasmWalfen unde JRoR
verschwunden. o Sy L e TR e FP I
Der wackere “Wunderknabe” 33::;:];1::::"5
-bfegibt s_it:.h nun, bewaffnet rnlt | Wonderboy
einem kleinen Messer, auf die | ~ schon seit gut
gefahrvolle Suche durch die Welt C A
E:‘- : ?E&Tnn"
3. mTHUHDEH
Wonder Boy in MW. Action-Adventure  [S58 j o e - et elcetc | : |
Hersteller: Segn  Tel, 040-227096 5 " Rustungen wappnen 5 decken und .ratselhaf-
R Preis: DM 59,95 und sogar Zauber aussprechen. fe Situationen unter Zuhilfenahme
' ' : Neben dem einfachen Verdre-  diverser Gegenstinde zu ent-
schen von Gnomen und Trollen = schliisseln. Da ist nicht nur “Blei-
sind ‘auch noch Indizien zu erken-  finger”, sondern auch Képf-
" nen, Zusammenhdnge aufzu-  chen angesagt. i
einfachen Steuerung, %
¥ 0 t " unendlicher Leben und [ =&
: A i einem vorhandenen, |
é“‘hk 5 ot ; wenn auch umsténdli- < )
| Die Grafik ist zwar einfach, zeichnet p Das zuerst schlicht wir- chen Paaso?gesyst.em
kende Spiel entpuppt findet man in Wonder
VAL NTTEE sich recht schnell als Boy eine i
B TR T[T B Wolf im Schafspelz. abend-
PR CaE o Sicherlich konnen Gra-
61, darf sich phik und Sound nicht ;
| | arr sic zur absoluten Spitzen- |
| Etwos zu kurz gekommen, fallt wieder auf klasse gerechnet wer- ¢ o |
| iedoch kaum ins Gewicht. g (IEII‘I Master den, doch liebevolle y S &
|  BSFTT « | Detaillierung und eine -
é e ‘ 4Mt 7 4% ' durchschla- wirklich phantasievolle * 4

Handlung kénnen einen 1.
gen. schnell in ihren Bann 4 D
ziehen. Aufgrund der R (6K |

Wonder Boy ist wieder einmal eine

:
e . Ml i
e - A v " e "Q"i P 4 . 3
= ey ’ i : sp ! = I = =
Y2 e 4 i e E o E] e =
% i : ¥ i



etzt wurde Zool fir das :
Mega Drive umgesetzt. Was *
daraus geworden ist, kann
sich sehen lassen. Zool ist zum
rasanten, kunterbunten Jump &

GREMLIN LASST DIE

Run der gehobenen Klasse gera-

NINJA-AMEISE NACH

ten. Unser Ninja hipft, vergleich- sgum‘sq- -1
DEM AMIGA-AUFTRITT 4 4
die Music World zu

bar Sonic, flink und ruckelfrei ani- den Geigen, Pauken

NUN AUCH AUF DEN und Qs schaff. Jede

Welt ist in drei Stages
miert von Plattform zu Plattform. unterteilt. Ab-
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Er kann sich

ducken, sprin-
gen, durch die
Luft wirbeln und

sich an steilen Wan-
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den festklammern.
Ziel jedes Levelab-
schnittes stellt das
Einsammeln einer
besfimmten Anzah| von

V8K durch
Draufhop en oder

gezielten Beschuf3 W
beseitigt. Nach der
Auswahl des Schwierigkeitsgrades -
und der Menge an Continues § " F Jump & Run
beginnt Zools Abenteuer in einer * Hersteller: Gremlin Tel. -
glasierten SiBigkeitenwelt voller Release: — Preis: DM 120 -

Bonbons, Zuckerstangen, Tort- ” a ‘

chen und Gétterspeise. Gebt acht
auf kriegerische Wackelpuddings,

Hektik und schmelzen-
5 ot de Joypads sind ange-
p sagt. Auch Neueinstei-

Bienen und wild um sich schief3en- #Ot-
ger werden aber die im

de Bonbons, damit ihr den Weg in
Prinzip einfache , ¢
‘| Tastenbelegung schnell | 6"4‘& 50 /6
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Junior-chuck sorgt auch auf
MS und GG fiir Spielspafd pur.
In sechs grundsatzlich verschiedenen
Levels diirfen technische Kabinett-
stiickchen am laufenden Band bewundert
werden.

Mehr als tolle Grafiken und abwechs-

lungsreiches Gamedesign kann man nun
wirklich nicht verlangen, weshalb dlle 8-
Bitter dem Son Of Chuck eine Chance
gewdhren sollten, denn die Umsetzung
fir ihr System ist wirklich ganz .

hervorragend gelungen. hi
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Solide Ballerkost ohne Tief-
gang mit Terminator.

Das ist schon bedauerlich fur Arnold |

Schwarzenegger! Sein letzter Film Last
Action Hero floppte gemessen an dem

Aufwand auch in Deutschland gnaden-

los. Sein Ruhm geht dahin und alle Welt

erinnert sich nur an Terminator 2. Daf}

es da auch ein Automatenspiel gab,
stellte man bei Virgin fest und setzte
genau dieses nun um. Spielerische
Héhenflige darf man hier

bestimmt nicht erwarten! ¢ &

Hersteller: Virgin Wertung: Er Lebt! (Noch!)

Preis: DM 89,95 Genre: Action
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stischer Sport mit l..A.
| hper ﬁqse‘ban 2020.

N-ur dfegwenlgsten unter- qﬁuch ‘werden Normalerweuse sind wir von den Pro-
mﬁl’theﬁtﬁh Taitos Arcade- T{ : siker gmmﬂerp“roﬁs aus dem Hause Electro-
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-mpper Nummer 3 kann sich
 sehen lassen.

_ lypisches Sp r Marke  Derzeit scheint eine wahre Flipper-Manie
‘&f ';.” Ww*schon bet a||en ande- “:'ﬂusgebrochen zu sein, denn mit Virtual
ren Vefiionerggieser Sportart glanzt  Pinball kénnen wir euch hier innerhalb
it einer ausgefeilten Spiel-  von zwei Ausgaben schon den dritten

é’ &ﬁf diﬂ Mse!: g rT:’_'_-':
wir, fa&‘nicl’lt mﬁd&ﬁem

nnplﬁyﬁh &em cmdﬂan ztgwprc:
sentieren. Nun haben sie sich wieder ein- -
N ""” “mal’ eln%Comla*Hef vorgen ommer ch diese mit-
~und zwar Spiderman. Was sie: iedmh & *'wet"""a ;chw im Besitz eines thper vorstellen. Hier darf man sich
damus gé?nachﬁ‘ habenkrst wtrklmh Uchn MaddEn T rst Jurﬁe wohl kaum  ‘sogar eigene Tische zusammenbauen!

. gew'fh sein, sich n Teil zuzule-  Spielerisch ist dieser Flipper gut gelun-
'~ gen, zumal &ie Sp1é1barkeﬂ des %I’l' ,;;_:.;,_i.;_:gen grafisch muB er gegeniiber den
¢ gm:ﬂs” elwm.hes'?,e ~ beiden Konkurrenten hintenanstehen. Fir
~ ses Spiel nur fir Ne: welchen Flipper man sich ent-
?ﬁssunt sein. *ﬁ?‘ - 29 scheidet, bleibt euch iberlassen. A




 UMSCHREIBEN. WIR HABEN
GESPIELT, WORAUF ALLE WELT
WARTET. HIER PRASENTIEREN WIR
 EUCH ALLE FAKTEN UND
- FEATURES|

VON HANS IPPISCH




onic - selten hat ein
Charakter innerhalb
kirrzester Zeit die Welt
so verzaubert wie Segas
Vorzeigemaskottchen. Sind
andere gemiitlich und
bequem, so ist er keck und
frech. Watscheln andere in
aller Ruhe iber den Screen
und springen von Plattform zu
Plattform, so dist er mit
Hochstgeschwindigkeit Uber
Hiigel und wirbelt durch
Loopings. Sonic will gar nicht
auf Teufel komm raus jeder-
manns Liebling sein, nein er ist
selbstbewu3t und weif3 um
seine Starken. Wer genauso
denkt, schlief3t sich ihm
automatisch an. Wer Klemp-
ner zu seinem Traumberuf
auserkoren hat, soll das auch
werden. Sonic hingegen will
ein Weltstar werden, und was
er sich vornimmt, das schafft
er auch.

Begleitet von einer der graf3-
ten Werbekampagnen, die
das Videospielbusiness jemals
gesehen hat, schraubte sich
der Bekanntheitsgrad Sonics
in immer schwindelerregende-
re Hohen. Nach neuesten
Umfragen ist Sonic bei Kin-
dern inzwischen beliebter als
Magic Johnson, Michael

i

N

Jordan und Bill Clinton. Bei
uns in der Redaktion trudeln
immer wieder Karten ein, die
nach einem Autogramm von

ihm verlangen. Sonic l&ft sich

DER NEUE

"l
Hier ist er also
nun, der neue
Charakter aus der
Sonic-Familie. Knuck-
les ist jedoch nicht

besonders freundlich
zu Sonic, er verspottet

somit nur noch als
Phdnomen
erkldren, mit dem
lediglich Micky
Maus mithalten
kann.

Sonics Popularitat
wird auch in den
néchsten Jahren
noch dramatisch
ansteigen. In den
USA laufen
mittlerweile zwei
hochgeschéitzte Zeichentrick-
serien, die ihn als Hauptfigur
bieten. Daf3 es natirlich auch
Comichefte gibt, die sich
blendend verkaufen, sollte uns
deshalb nicht wundern. Frisher
oder spdter wird es auch im
deutschen Fernsehen die
Serien zu bewundern geben,
spatestens dann, wenn Sonic
3 den obersten Platz der
Charts einnimmt. Eine Menge
weiterer Produkte, wie bei-
spielsweise die Sonic-Brause,
Schokoriegel, Badetiicher und
Turnschuhe, kann mittlerweile
mit Sonic aufwarten, was sie
zu Verkaufsrennern werden
laBt. Durch diese enorme
Prasenz in allen Medien ist die
Nachfrage nach weiteren
Sonic-Spielen natiirlich ganz
enorm, und diese Nachfrage
will Sega nun mit Sonic 3 fir
Mega Drive befriedigen.
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ihn sogar. Man darf
ihn Gibrigens im
Zweispielermodus
steuern.
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wieder unter-
wegs! Noch
mehr Aben-
teuer exrwar-
ten sie nun im
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Wir durften

als eine der
ersten Redak-
tionen einen
guferst

ausfihrlichen
Blick auf den
dritten Teil der
Sonic-Saga werfen. Viele
von euch fragen sich jetzt:
Wird es noch besser?
Wird wirklich neues
geboten?
Sonic 2 war wirklich sehr
gut, doch die Unterschie-
de zwischen Sonic und Sonic
2 hielten sich zugegebener-
‘maf3en in Grenzen. Doch
keine Angst, Sonic 3 wird die
SEGA-Welt auf den Kopf
stellen. Hier war das Program-
mierteam verantwortlich, das

definitiv MaB3stabe setzen
wird. Alleine der Umfang des
Spiels ist schon gewaltig. Die
komplett neu designten Levels
sind insgesamt dreimal so
grof3 wie in Sonic 2! Alleine
das garantiert wochenlangen
bereits den zweiten Teil Spielspaf3. Wem Sonic bislang
produzierte, und diese Cracks ~ zu einfach war, der wird an
haben seit dessen Fertigstel- den spdteren Leveln ganz

lung an nichts anderem als s TR —
dem dritten Teil gearbeitet. . O
Das Ergebnis ist ein Spiel, das i * "

| DIE EXTRAS VT3

Water Shield: Sonic kann unter Wasser
atmen, plus Squat Attack.

ire Shield: Wirkt gegen Feuerangriffe, plus
Flying Attack.

ightning-Shield: Sonic kann Gegner um ihn
erum elektrisieren.

elp!-Item: Tails hilft ihm aus der
atsche.



Y Sonic ist
| kein Aben-
teuer zu
gefahrlich!

durch den
Wasserfall
und

schwingt
sich per

nehmt diese mal drei und
schon habt ihr die grofite
Zone aus Sonic 3.
Folgendermaf3en werden
die Zonen genannt: Als
Auftakt gibt es eine Insel,
und zwar Angel Island.
.schon zu beif3en haben. Weiter geht es in der Wasser-
~ Insgesamt gibt es sechs

~ verschiec

Garten voller Murmeln erwar-
tet euch in Marble Garden.

Brasilianischen Fasching
ihr in der Carnival Night

i . Wenn ihr die gro-
Zone aus Sonic 2 kennt, dann

Mutig diist er nochmal memhch

Liane weiter.

stadt, genannt Hydrocnty Elnf = k(ﬁﬁﬂé’

~ Attack durchfihren, indem

erleben, wahrend es in der
Flying Battery hoch in

der Luft weitergeht. Zum
Abschluf3 wird es

frostig, de
mift die Ice Cop Zone -
durchstehen. -
Zuerst gab es Sonic, dann
kam Tails hinzu und nun
gibt es noch einen weite-
ren Charakter, und zwar
Knuckles. Dieser ist nicht
unbedingt freundlich zu Sonic,
nein, er verspottet und
verhhnt ihn sogar.
Neue Extrafdhigkeiten
gab es jedoch im Gegenzug
fir Sonic, die er wie gehabt
aus dem Fernseher holen

e e

" Besonders
nutzlich ist das Help!-ltem, das
Tails herbeiruft, der ihn aus
ge&:hrhchen Situationen ganz
einfach wegtrd

Der Water Shield erlaubt es
Sonic, unter Wasser zy ‘atmen.
So kann er nun die Squat-

Sonic kann sogar immer ein
Shield am héchsten Punkt des

man einen Knopf schnell

~ hintereinander driickt.

" Der Fire Shield macht ihn
gegen Feuerangriffe wider-
standsfahig und 163t ihn eine
Flying Attack durchfihren.
Dazu muf3 man nach oben
springen, dann Knopf noch
einmal driicken und in die
gewiinschte Richtung driicken.
Der Lightning-Shield gibt
Sonic die Fahigkeit, Gegner
um ihn herum zu elekirisieren.
Dazu muf3 man am héchsten
Punkt wéhrend des Sprunges
einen Knopf driicken, was
eine Energiewelle um Sonic
herum erzeugt.

ier kommt

wieder die
Splitscreen-Tech-
nik zum Einsatz,
jedoch verzichtet
man diesmal auf
den Interlace-
Modus. Alle Grafi-
ken wurden umgemalt und machen nun einen
besonders putzigen Eindruck. In fiunf verschie-
denen Kursen diurfen Sonic, Tails und Knuck-
les, der Neue, um die Wette diisen. Hier geht's
wirklich ab!
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Sprunges aktivieren, wenn
man einen Knopf driickt. Das
funktioniert selbst dann, wenn
man kein Shield hat.

Grafisch besonders schén sind
die Seile und Weinreben
geworden, an denen sich
Sonic weiterschwingen kann.
Perfekt animiert pendeln die
Seile in Zeichentrickmanier hin
und her und Sonic baumelt
mit! Das ist wirklich sehr
schon.

Dies ist jedoch grafisch wirk-
lich nicht das spektakuldrste.
Ab und zu jagen bildschirm-
groBe Steinwdnde hinter

onic her und verlangen ihm

B,
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6. Ice Cap

alles ab. Diese Steinwé@nde und zappelt, als ob sie echt
zermalmen einfach alles, was  ware. Riesige Katapultarme
sich ihnen in den Weg stellt. jagen Sonic mehrere Bildschir-
Unter Wasser wird per genial  me weit durch die Luft. Rotie-
programmierter Interrupts ein  rende Spike-Pillars und
perfektes Wasserfeeling Spinning Tops stehen auf3er-
erzeugt. Es sind auch bedeu-  dem noch bereit.

tend mehr als die sonst tibli- Daf3 in den spéteren Levels
chen 64 Farben zu sehen. noch eine ganze Reihe weite-
Unter Wasser ist Sonic auch ‘gemeiner und

zur Squat-Attack féhig. Dazu onders spektakuldrer
versteckt er sich hinter einer Features warten, diirfte wohl
riesigen Luftblase, die wabbelt  klar sein
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Wer diesen Coupon, aus-schneidet,
auf ein Postkarte klebt , an
folgende Adresse richtet:
COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und

Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Nunberg, und abschickt
(Absender nicht vergessen!), der

X/ nimmt an der Verlosung von
H ~ ' Abbildung) teil. Einsendeschlul3 ist
ze.itschnﬂen _ der: 28. Februar 1993. Der

_ ] handel erhltlich! il
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Ganz schén ! Daf3 auch wieder

s ”.;Eru 23. = «Bm et w~-*-=f~*“* | \“‘* :“ Bonusrunden.mit\_.ron
der Hydro- der Partie sein
city sorgen _ wiirden, war
riesige | klar, doch daf3
Wasser- sie so gut |
strome und werden, hétte
gewaltige - S - ich nicht erwar-
Turbinen . | ™ fet. Wenn man
i i];anlé- e FUanig Ringeff-f&immelt
: und durch die aktive

Star-Post springt,
gelangt man in
die Bonusrunde.

Hier diist man tber

eine Kugel, die mit
perfekter 3D-Grafik dargestellt
wird. Auf dieser Kugel sind

__SCORE 308
“TIME 1:47

_'l' ¥
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ugeln verstreut. Je
nach Runde
muf3 man_die

DIE DREI VERSIONEN

S

rofen oder blaven Kugeln
aufsammeln und dabei die

Finger von den anderen

‘Gegenstiinden lassen. Diese

rote, blaué_und silberfarbene

Runde ist besonders trickreich,

~ denn man mufB wirklich den
- Uberblick behalten. Schnell

und ruckelfrei zoomen ganze
Horden von Kugeln heran,
und noch schneller muf3 man

oft die Richtung é@ndern. Toll

gemacht!

Fine Specidl- Stage steht nicht
zu verachtenderweise auch
bereit. Diese kann iber die
versteckten Lauben erreicht
werden. Dort springt man
einfach durch einen riesigen

s b A
sou|c~3-!

egas Spieleexperten haben sich fiir Sonic 3 einen ganz besonderen Gag emfallen lassen. Insge-
samt wird es drei verschiedene Versionen geben. Sonic 3 Part I erscheint Ende Februar.

m Herbst wird es Sonic 3 Part II geben, das ebenfalls mit 16 MBit aufwarten kann. Dazwischen
wird die Sonic 3 Limited Edition erscheinen, die mit satten 24 MBit die umfangreichste sein
wird. Darauf findet man Sonic 3 Part I und Sonic 3 Part II. Den Preis von iiber DM 200 ist die Limi-

ted Edition somit sicherlich wert.

Sonic 3 Part IT hat man auch noch ein tolles Special-Feature erfunden. Man hat ndmlich das

Kombimodul erfunden! Ihr fragt euch, wie das geht?

anz einfach! Ihr steckt Sonic 3 Part II in den Modulschacht und steckt auf Sonic 3 eines der

Sonic-Jumpn'Run-Module drauf. Und schon habt ihr ein weiteres Spiel! Insbesondere Knuck-
les, der neue Charakter aus der Sonic-Familie, wird hier eine besondere, interaktive Rolle spielen.
Wir finden das Kombimodul einfach genial! Aufler euch, den tollen Sega-Freaks, hat das niemand!

Wenn das nicht einzigartig ist! Ndhere Infos erhalten wir demnéchst.
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goldenen Ring, der dich in die
Special-Stage warpt. Dort
findet man sich in einem
Rechteck wieder. Man springt
auf die roten Federn am
Boden und wird sodann in die
Hohe geschleudert. Oben
bertihrt man dann eine hori-
zontale Leiste, die nitzliche
und unniitzliche Gegensttinde
herabfdllen léf3t. Indem man
gegen die Seiten des Recht-
ecks springt, kann man diese
Gegenstande erreichen. Da
die rote Springteder schnell
wegscrollt, muf3 man versu-
chen, sich mittels der freige-
setzten Gegenstdnde in der
Luft halten. Diese Runde ist
dann beendet, wenn man auf
den Boden fallt. Auch die
Special Stage erweist sich
somit als spielerisch besonders
reizvoll.

Kommen wir nun zum grof3en
Hohepunkt von Sonic 3. So

SCORE
TIME Z:27

mancher von euch wird sich
fragen, was aus dem Zwei-
spielermodus geworden ist.
Wird der Screen wieder per
Interlace zusammen-
geschrumpft und gesplittet?
Gesplittet wird er auch dieses
Mal, jedoch gibt es nun
komplett neue gezeichnete
Gratfiken, die auf den kleine-
ren Maf3stab verkleinert
wurden. Hier wurde nichts
mehr gestaucht! Dies sieht
grafisch besonders putzig aus,
denn die wenigen Pixel
grof3en Sonic und Tails sind
herrlich animiert worden. Fiinf
verschiedene Kurse missen
durchquert werden, und wer
dabei am schnellsten ist,
gewinnt natirlich. Gleichzeitig
hetzt man mit seinen Spielfigu-
ren durch die Kurse und erlebt
eine ganze Menge neuer
Gegner. Dieser Zweispieler-
modus ist somit ein ganz

Blub, blub! Die Squat-Attack*fh';dér Hydrocity
gehort zu den schonsten Angriffen.

eigenstindiges Spiel
im Spiel, das fast
ebensoviel Spaf3
macht wie so manches
andere komplette Spiel.
Daf3 man zwischen Sonic
und Tails wdhlen kann, war
klar, doch besonders toll
finden wir, daf3 man auch mit
Knuckles, dem neuen Charak-
ter, ins Rennen kann. Jede der
Spielfiguren hat ihre besonde-
ren Eigenschaften. Ist die eine
besonders schnell, so ist die
andere besonders wendig!

Den kronenden Abschluf3
bildet das F-RAM, mit dem
sich Spielstdnde abspeichern
lassen.

SONIC 3-Part I =

Facts & Features

-.SOIIIC 3-

Modulgrdﬂe: 16 MBit ( 24 MBit Limited Edition!)

Levels: 6

GesamigroBe: dreimal so grof wie Sonic 2
Animationen: dreimal so viele wie bisher!
Gegner: Pro Level zwei Obermotze, komplett

neue Badniks

Zweispielermodus: Funf Kurse

Charaktere: Sonic, Tails und (neu!) Knuckles
F-RAM: Position kann abgespeichert werden
Bonus Stage: Auf einer Kugel!

Special Stage: Kampf der Schwerkraft!




' SEGA IST WIEDER EINMAL VORREITER, WAS TECHNISCHE INNOVATIONEN
ANGEHT. VIRTUA RACING WIRD ALS ERSTES SPIEL MIT DEM SVP-CHIP
r AUSGERUSTET, DER WIESELFLINKE

‘ ma ‘ POLYGONGRAFIKEN ERMOGLICHT UND

H&Wm ¢ DEN SUPER FX CHIP VON NINTENDO ALT
el AUSSEHEN LAST. FOLGT IN EIN NEUES

SPIELEZEITALTER!
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Erfolgsstory wurde in den
Spielhallen gelegt. Immer
wieder verstanden sie es, mit
technisch nicht fir machbar
gehaltenen Spielen, die Bran-
che ins Staunen zu versetzen.
Wer kann sich nicht an

Space Harrier erinnern, wo

~ drehenc Riesenrad und ﬂieBende
Anjmutiomn Grafik in Perfektion.

4 t

o K

amit ihr selbst seht, wie gut der Automat umgesetzt wurde, zeigen wir euch hier drei Original-
Bilder der Arcade Version zum Vergleich. Kann man es besser machen?

o

LAPTIME
0’09733

£

D
2’3grﬁfh
man auf einem Hydraulik-

Stuhl wankend die heif3esten
3D-Grafiken sehen durfte

BEGIHHER
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MEDIURN

und dazu unglaublichen
Sound hérte. Out Run war
lange Jahre das Autorenn-
spiel Uberhaupt und erfreut
sich auch heute noch unge-
brochener Beliebtheit. Weiter
ging es mit Afterburner, der

rasend schnellen 3D-Ballerei,
die als das erste 4 MBit-

4 =

“setzt neue Mz
Verschiedene Perspek-
tiven ermdglichen

verschiedene Schwie-

rigkeitsgrade.

......

T

Modul fir Master System
unglaubliche Verkaufszahlen
erreichte. Thunderblade und
G-Loc setzten diese Erfolgs-
reihe nahtlos fort. Letztes Jahr
schlieBBlich erschien das bis
dahin realistischste Autorenn-
spiel, das man je gesehen
hatte. Es nannte sich Virtua
Racing und griff im Gegen-
satz zu den anderen bis
dahin bekannten Rennspielen
auf Polygongrafiken zuriick,
die in Echtzeit berechnet wur-
den. Der Vorteil dieser
Methode ist die unglaubliche
Realitdtsndhe, denn so lassen
sich verschiedene Perspekti-

wW ke =B
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ind spektakuldre Effe
erzielen. Féhrt man beispiels-
weise in eine Steilkurve, so
kippt die ganze Grafik gleich
mit. Bislang waren Rennspie-
le wie Out Run auf eine
bestimmte Perspektive festge-
legt und der 3D-Effekt wurde
nur durch die geschickte Ver-
gréfBerung gemalter Objekte
erzielt. Plétzliches Kippen
war nicht méglich. Mit Poly-
gongrafik waren nun ganz
andere Effekte moglich.

LRFTINE =
. Do atan erhilt jeder Spieler
| ! seine eigene Bild-
schirmhailfte. Sitzt
| man direkt im Cock-
e Pit, ist das Spiel

deutlich schwerer.

 qu%ﬁfP.

Rechts unten gibt es eine
Streckeniibersicht zu sehen.
Egal wo man sich befindet,
man fahrt immer nach oben .-
denn die Ubersicht dreht s1ch' £ BEGINME R

e darf man
nun uuch auf dem Mega
Drive genief3en. Daf3 diese

Bislang wurde die Grafik Pixel fiir Pixel gemalt
und entsprechend vergréfRert und verkleinert.
Mit dieser Technik ist es jedoch nicht méglich,
Objekte von einem anderen Winkel aus zu
betrachten, es sei denn man malt dieses Objekt
- auch aus der anderen Perspektive. Um jedoch
ein komplettes Spiel in echter 3D-Grafik mit der
Bitmap-Technik zu realisieren, wiirde man
Unmengen von Speicher und einen unglaublich
schnellen Prozessor benétigen. Schon vor langer
Zeit kam man auf die Idee, die komplette Land-
schaft einfach als Vektorform im Speicher abzu-
legen. Objekte werden nun nur noch durch
verschiedenen Flidchen dargestellt. Ein Viereck
kann so jederzeit aus jedem mdéglichen Winkel
dargestellt werden. Damit dies jedoch auch echt
wirkt, muf bei jeder Bewegung und jeder Blick-
winkeldnderung der komplette Bildschirm neu
aufgebaut werden. Will man eine komplette
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Landschaft mit vielen Objekten ablegen, so
braucht man dann auch entsprechend viel Zeit,
um diese aufzubauen. Spiele wie LHX-Attack
Chopper von E.A machen von dieser Technik
Gebrauch, sehen aber recht armselig aus, weil
man sich auf weniger komplizierte Objekte
beschranken mufl. Virtua Racing war in dieser
Hinsicht bahnbrechend, denn selbst Objekte
wie sich drehende Riesenrdder, Palmen oder
Gebirge wurden hier perfekt dargestellt. Dazu
konnte man sich noch aus dem Cockpit entfer-
nen und andere Perspektiven wéihlen. Ermdg-
licht wird dies durch den DSP-Prozessor, der
speziell fur die Darstellung von Polygongrafik
entwickelt wurde. Genau dieser Prozessor wird
nun erstmals flir den Mega Drive bei Virtua
Racing eingesetzt. Mittlerweile wird der DSP-
Chip (Digital Signal Processor) SVP (Sega Vir-
tual Processor) genannt.




Version genauso gut wird,

- daran hat niemand einen

~ Zweifel, schlieBlich arbeitet

- daran das gleiche Program-

mierteam, das schon das
Arcade-Original kreierte.

Die Mega Drive-Version wird

eine Kopie des Automaten
werden und dariberhinaus

sogar noch mit einem Speci
Feature aufwarten. Alle Ki
- und Schwierigkeitslevel
~ Automaten werden gg

~ Waéhrend der Intro-Sequenz
gibt es sogar noch ein paar
weitere zu bestaunen. Die
Geschwindigkeit ist minde-
stens genauso hoch, wenn
nicht sogar noch eine Idee
hoher. Besonders wichtig ist
jedoch die Spielbarkeit, die
wir bereits ausgiebigst testen
konnten. Neben wenigen Mit-
arbeitern von SEGA hatten
nur die Crew vom SEGA
Magazin und die Kollegen
vom englischen SEGA Maga-
zine die Maéglichkeit, die
Mega Drive-Version zu spie-
len. Wir waren sofort begei-
stert, denn gegen Virtua
Racing wirkt selbst Starwing
fir Super NES wie eine
shme Kricke, was die
digkeit angeht. Wer
nders schwierig
haben will, f&hrt mit der Sicht
aus dem Cockpit. Doch man
' sit withrend der
Knopfdruck auf

ve umsteigen,

mit

gezeichnete Himmel,
echslungsreichen
'Streécken"tnd die vielen klei-
nen Ildeen machen Virtua
Racing zum absoluten Ober-
kniller. Die Krénung ist
jedoch der Zwei-Spieler-
Modus mit Split-Screen-Tech-

DER ZWEI-SPIELER-MODUS W 4 » « &

Dieses Feature gibt es noch nicht
einmal beim Automaten. Werden
dort mehrere Automaten per Kabel

zusammengekoppelt, so darf man

hier zu zweit gleichzeitig antreten.
Der Screen teilt sich in zwei Halften
auf und jeder Fahrer hat seine eige-
ne Perspektive. Spielspafl in Perfek-
tion ist hier garantiert. Hier diisen tibrigens gerade Torsten Oppermann

ni.. WﬁhrenFi o:

ten-Version dank Koppelung
verschiedener Automaten
mehrspielerfahig wird, darf
man hier sogar zu zweit
gleichzeitig antreten. Jeder
der Spieler erhdlt hier seine
eigene Screenhdlfte. Die

Der
Vergleich

geringer, doch der Spielspaf
steigt ins Unendliche. Der
SVP-Prozessor erdffnet so
letztendlich den Mega Dri-
vern eine neue Welt, was
Spiele angeht und schlagt
den Konkurrenten von Nin-

SUPER F/X

Detailstufe ist hier etwas tendo gleich um Langen.
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von SEGA und Hans Ippisch vom SEGA Magazin um die Wette.
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Qualitat hat jedoch auch
ihren Preis und rund DM 200
werdet ihr hinlegen missen,
wenn dieses 16 MBit-Modul
im Februar Marz
erscheinen wird.

Oder

SEGA SVP

Geschwindigkeit 10 MHz, 10 mips 23 MHz, 23 mips

ROM | Cache-RAM, 512Bytes | I-RAM, 2 KBytes
Anzahl Polygone m 300-500

Soundfihigkeit M PWM/2 Kaniile

Ergebnis: .In Sachen Geschwindigkeit liegt der SVP eindeutig vorne: Er
wird mehr als doppelt so schnell getaktet und schafft 23 Millionen
Berechnungen pro Sekunde ( mips), wahrend SUPER F/X nur 10 Millio-
nen schafft. Daraus resultiert dann auch, da der Super F/X -Chip nur
100 bis 120 Polygone darstellen kann, wahrend es der SVP auf weit tiber
300 bringt. Als besonderes Bonbon wurde dem SVP noch eine Sound-
fahigkeit spendiert, mit der er den Mega Drive-Soundchip kraftig unter-
stiitzen kann. Aus zwei Kanidlen kénnen so beispielsweise noch Sprach-
ausgabe und Effekte erténen. Nach unseren Informationen bleibt der
Super F/X stumm und tberlaf3t dem Super NES die ganze Sound-Arbeit.
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Du hast Zugang zu einem
Videorecorder? Dann muf3t
du dir unbedingt die erste
Ausgabe vom SEGA Maga-
zin-Video holen. Wir
haben keine Kosten und
Muhen gescheut und
dreiflig der derzeit
interessantesten Spiele

fir Mega Drive, Game
Gear, Master System und
Mega CD auf Video festge-

Sequenzen aus den
Spielen mit bewegter
«Grafik und Original-
Sound auf dem rund
- sechzigminitigen Video |
an, das du ab sofort bei uns |
bestellen kannst. Aufder |
Seite 21 findest du den
Bestellcoupon. Wir beschrei-
ben die Spiele, liefern Hinter-
grundinformationen und bewer-
ten knallhart. Unter den vorge-
stellten Spielen sind unter ande- |
rem: Mega Turrican, Dune I, FIFA |
Soccer, Turtles Tournament Fight- |
ers, Sonic CD, Sonic Chaos, Cool
Spot, Monkey Island, Street Fighter
Il Champion Edition, Mortal Kombat.

halten. Wenn dir leblose
Bilder nicht reichen, dann
schau dir doch die Original-

A= L RNy
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Wenn es diesen Sommer so
stw f‘_'s wie emen Uberra-

 sich '__;_lch One nght In
S von den M- -People,
 deren KopF der DJ-Guru
~ Pickering ist. Fir frischen
e W d auf den Tanzfléchen

o e .
e e e ;.':x':,
s - e S e el
AR B e ]
s Movin” On Up
| = S iy R
i L ST S .

. Keine Spur von
en Technobleeps und
e S relee nclen Gesdngen
eg,-- iger Hausbeat,

~ jazzige Blaser und toller
- Gesang machen diese frohli-
L ich 2 Nummer zum absoluten
it I'h‘f-'ﬁp Techno ist out, back
- foHouse!

® 000000000 00

Fir DM19,95 gibt es die erste Ausgabe ab jetzt, wenn ihr geni-
gend Interesse zeigt, wird es noch weitere geben, aber nur dann!
Also zuriickbléttern auf Seite 21 und sofort bestellen!! Sofort!

RADIOHEAD

Ich dachte eigentlich, daf3
dieser Song innerhalb kirze-
ster Zeit die Charts stirmen
wird, doch leider scheint
mich hier mein Hitnéschen
ein bif3chen im Stich gelassen
zu haben. Die amerikanische
Band Radiohead muf3te
diesen Song auch zweimal
verdffentlichen, bis er zum Hit
wurde. Version 1 war als
reine Ballade ausgelegt,
Version 2 wartet mit genial
ldrmenden Gitarren auf, die
diesen Song noch inferessan-
ter machen. Einzuordnen ist
dieser Song zwischen R.E.M.
und Nirvana und auf3er-
 dem auch derzeit mein
78 personlicher Favorit.

CURT SMITH

Die meisten unter euch haben
Curt Smith schon einmal
gehdrt, und zwar bei Songs
wie Shout, Everybody Wants
To Rule The World, Seeds Of
Love oder Advice For The
Young At Heart. Damals war
er noch Sanger und Bassist
bei den Tears for Fears. Nun
hat er sich im Streit von
Roland Orzabal (der anderen
Halfte) getrennt und ein tolles
Debit-Album vorgelegt. Ist
das aktuelle Tears For Fears-
Album zu sperrig, so ist seine
CD “Soul On Board” fast
schon zu eingéngig. Zusam-
men waren sie genial! Nicht
genial, aber absolut gelun-

gen ist seine Maxi
Words!




;”_-_-"'-'5;_:Elnstmals war er nur schweugender
dem Weggang von Pefer Gabnel Uber-
e '_nahrn er |edoch uberwschen derweise

~seinem ausgesprochen horenswerten

s Und verbliffte mit

Stimmorgan. Anfang der 80er Jahre
stirmte er als Solist mit dem Supremes-
Cover “You Can’t Hurry Love” erstmals
die Charts und eine ganze Reihe weite-
rer Solo-Hits wie Against All Odds, One
More Night und Another Day in Paradi-
se folgten. Weitere Alben mit Genesis
katapultierten ihn endgiiltig in den Mega
Star-Olymp. Die Rede ist natiirlich von
Phil Collins, der nun ein neues Album
vorlegte, das er fast im Alleingang pro-
duzierte. Diese ausgesprochen ruhige
CD ist dank einer noch nie gehérten
Getihlswérme in den Gesangsparts
genau richtig fir die Winterzeit. Eine

handvoll hitverdéchtiger Titel machen sie
zum Muf3kauf.

Phil Collins - Both Sides
Wertung: ¥ § § ¢

Tracks: 11

Anspieltips: Can’t Find My Way,
Survivors, We Fly So Close

$E¥¥Y=brillont ¥ E=sehrgut &¥¥=

INXS
FULL MOON, DIRTY HEARTS

Bands aus Australien spielen schon seit
langem eine Rolle im Musikbusiness.
Waren es zu Beginn der 80er Jahre
hauptséchlich noch die Men At Work,
die mit Down Under und Who Can It Be
Now fiir Furore sorgten, so sind es nun
Crowded House und INXS, die uns aus
dem Land der Kéngaruhs mit erfrischend
anders klingender Musik versorgen. Die
Band um Sexsymbol Michael Hutchence
muf3 sich nun endlich nicht mehr nur
durch des Sangers Affdren mit Kylie
Minogue in den Schlagzeilen behaup-
ten, denn nun liegt deren_neueste CD
vor, die sie von November bis Mai 1992
auf Capri aufnahmen. Ungewohnt hﬂrl’e
Gitarrenriffs klirren da aus den Boxen
und Michael Hutchence scheint nun
gesanglich echt zu Mick Jagger mutiert

zu sein. Vier absolut brillante Titel wie

die Single The Gift und I’'m Only LDOktng iade

brutale Ehrlichkeit der Texte zelchnet

wurden hier mit solider Kost kom_ ‘eﬁ
s s i dueses Me:slarshlck aus.

die sehr hérenswert ist.

INXS - Full Moon, Dlrry anlﬂ's
Wertung: ¢ ¢ &

Tracks: 12

Anspieltips: Freedom Deep, l(lll
the Pain

® = &J!'Ch"bar

hérenswert & ¥ = naja

i auf i

FOLL MOON MBETY BEARTS

72 3 |
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PEARL JAM

They are still alive! Noch klingen uns
ihre Megahits I'm Still Alive und Jeremy
aus dem Megaseller Ten in den Ohren,
da wirbelt uns auch schon ihre neueste
CD aus dem Winterschlaf. Die Band um
Sanger Eddy Vedder, die wie Nirvana
ebenfalls aus Seattle, dem Home Of
Grunge, kommt, landete mit ihrem
Debitalbum Ten einen Erfolg, wie er nur
alle Jahrzehnte einmal vorkommt. Satte
siebzig Wochen plazierten sie sich mit
dem Album in den Top 20 der amerika-
nischen Charts, womit sie sogar Nir-
vanas Debiit-CD tberrundeten. Wer

mehr auf b balladeske Kost steht, ist hier-
it sicherlich falsch beraten, wer jedoch
gemqle;} Grunge héren will, trifft hier

y-Titel wie Rearviewmirror, die

i_,_-;;é*poiehhe{|e Jugend -Hymne Leash und |
‘Rats. Brillanter Gesang, dreckiger,

ch dennoch melodisser Rock und

Pourl .Ium Peurl .lam |

~ Wertung: $ § § 8
 Tracks: 12 |
. Amplelhps* Rearviewmirror,

Eldarly Woman, I.eash

News pA N

% Ingo Schmoll, ehemals bei RTL mit
Ragazzi, ist never Moderator bei MTV
und damit neben Kristiane Backer

(Bravo TV) der zweite aus deutschen
Landen. &% Harrison Ford bereitet sich

auf einen vierten Teil von Indiana Jones
vor. \¥% Thorsten Fenslau, Kopf und Song-

writer von Culture Beat (“Mr.Vain”)
kam bei einem Autounfall ums Leben. \%
"Babe", die neueste Single von Take
That, verkaufte sich in der ersten Woche
150.000 Mal! &% “1 wouldn’t normally

do...”

Wilde. %

wurde von den Pet Shop Boys als
dritte Single aus Very ausgekoppelt.
% “Without A Trace” heiBt die neue
Singleauskopplung von Soul Asylum, die
mit Runaway Train einen Megahit lande-
ten. \% The Smiths gibt es wieder! San-
ger Morrisey und Gitarrist Johnny Marr
nahmen bereits Songs auf. % Billy Idol
will seine Kultband Generation X refor-
mieren. Gitarrist Tony James ist wieder
mit dabei! i% Neuve Compilations gibt es
von: Tom Petty & The Heartbreakers,
Frankie goes to Hollywood, Prince, Kim

ror
CHAK TS

Freddy Mercury
Living On My Own
Frankie Goes to
Hollyweood

Relax ‘93

4 Non Blondes
What's Up

Captain Hollywood
Impossible

Pet Shop Boys

Go West
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Comut Upl

GAME GEAR
TITEL GENRE AUSGABE SEITE WERTUNG
Alien 3 Action 9/93 86 72%
Cool Spot Jump & Run 11/93 20 88%
Donald Duck Jump & Run 9/93 52 1%
Global Gladiators ~ Jump & Run 11/93 45 80%
James Pond 2 Jump & Run 11/93 52 85%
Jurassic Park Jump & Run 11/93 22 71%
Jungle Book Jump & Run 11/93 30 87%
Mickey Mouse 2 Jump & Run 9/93 50 90%
Mortal Kombat Beat “"em Up 11/93 24 80%
Sonic 2 Jump & Run 9/93 70 88%
Sonic Chaos Jump & Run 11/93 18 90%
Streets Of Rage Beat “em Up 9/93 62 85%
Streets Of Rage 2 Beat "em Up 11/93 54 80%
Summer Challenge  Sport 9/93 63 76%
Superman Action 11/93 78 28%
Super Off Road Rennspiel 11/93 53 71%
The Ottifants Jump & Run 11/93 47 78%
W.C. Soccer Sport 11/93 78 72%
W.C. Leaderboard Sport 9/93 80 81%
Wolfchild Action 11/93 78 58%
MASTER SYSTEM
TITEL GENRE AUSGABE SEITE WERTUNG
Alien 3 Action 9/93 86 73%
Asterix Jump & Run 9/93 74 84%
California Games 2 Sport 11/93 78 51%
Cool Spot Jump & Run 11/93 20 88%
Donald Duck Jump & Run 9/93 52 ?1%
Donald Duck 2 Jump & Run 11/93 48 93%
Global Gladiators  Jump & Run 9/93 72 67%
James Bond-Duel  Jump & Run 11/93 78 54%
James Pond 2 Jump & Run 11/93 52 85%
Jungle Book Jump & Run 11/93 30 86%
Jurassic Park Jump & Run 11/93 22 71%
Mickey Mouse 2 Jump & Run 9/93 50 90%
Mortal Kombat Beat “em Up 11/93 24 80%
PGA Tour Golf Sport 11/93 28 81%
Sonic Chaos Jump & Run 11/93 18 90%
Streets Of Rage Beat “em Up 9/93 62 83%
Superman Action 11/93 78 28%
Super Off Road Rennspiel 11/93 53 69%
The Ottifants Jump & Run 11/93 47 78%
The Flintstones Jump & Run 9/93 58 72%
W.C. Leaderboard Sport 9/93 80 82%
Wimbledon 2 Sport 9/93 82 75%
World Tour Golf  Sport 11/93 78 61%
Wolfchild Action 11/93 /8 58%
MEGA CD
TITEL GENRE AUSGABE SEITE WERTUNG
Afterburner Action 9/93 28 38%
Batman Returns Action Q/93 10 80%
Cobra Command  Action 9/93 14 79%
Dune Adventure 11/93 76 80%
Ecco The Dolphin  Adventure 9/93 26 84%
Final Fight Beat “em Up 9/93 18 74%
Jaguar XJ] 220 Rennspiel 9/93 16 70%
M.M.V. INXS Fun 9/93 12 61%
M.M.V. Marky Mark Fun 9/93 12 58%
Prince Of Persia  Jump & Run 9/93 29 53%
Road Avenger Rennspiel 9/93 24 71%
Thunderhawk Action 9/93 30 92%
Time Gal Jump & Run 9/93 32 82%
Silpheed Action 9/93 20 81%
Sol Feace Action 9/93 22 69%
Sonic CD Jump & Run 11/93 74 89%
Wolfchild Action 9/93 19 59%

HIER IST SIE NUN! V.
WUNSCHTEN SICH EINE UBERSICHT UBER

[ELE VON EUCH

ALLE TESTS, DIE JEMALS IM SEGA MAGAZIN

ERSCHIENEN SIND. WIR SORTIERTEN ALLE
TESTBERICHTE, WERTETEN SIE AUS UND

PRASENTIEREN SIE EUCH AN DIESER STELLE

IN GEORDNETER FORM. ZU JEDEM TITEL,

DER BISLANG VORGESTELLT WURDE, FINDET

IHR DIE WERTUNG, DAS GENRE, DIE
AUSGABENNUMMER UND DIE SEITENZAHL.
MEGA DRIVE
TITEL GENRE AUSGABE SEITE WERTUNG
Aladdin Jump & Run 11/93 14 92%
Ali Boxing Sport 11/93 79 64%
Alien 3 Action 9/93 86 69%
Another World Adfion-Adventure  11/93 38 58%
Asterix Jump & Run 11/93 34 75%
Ball Jacks Sport 11/93 79 61%
Bart’s Nightmare ~ Jump & Run 11/93 71 61%
Butﬂemujs Action 9/93 53 76%
B.O.B Action 11/93 60 70%
Bubsy Jump & Run 11/93 61 73%
Captain America  Action 11/93 79 26%
Captain Planet Action 11/93 79 38%
Chuck Rock 2 Jump & Run 11/93 66 81%
Cool Spot Jump & Run 9/93 56 88%
Cosmic Spacehead Adventure 11/93 35 71%
Cyborg Justice Beat ‘em Up 11/93 79 52%
Daviscup Tour Sport 11/93 39 83%
Fantastic Dizzy Jump & Run 11/93 47 58%
F1 Rennspiel 9/93 46 88%
F15 Strike Eagle  Flugsim. 9/93 94 80%
FIFA Soccer Sport 11/93 62 21%
Flashback Jump & Run 9/93 66 85%
Gauntlet 4 Action 11/93 26 71%
Global Gladiators  Jump & Run 9/93 72 82%
Gunstar Heroes Action 11/93 70 82%
Haunting Action 11/93 44 72%
Jack Nicklaus Sport 11/93 38 82%
James Pond 3 Jump & Run 9/93 60 87%
Jungle Strike Action 9/93 64 92%
Jurassic Park Jump & Run 11/93 22 76%
Landstalker Adventure 9/93 76 1%
MicroMachines Rennspiel 9/93 88 81%
Mig 29 Flugsim. 11/93 46 71%
Mortal Kombat Beat “em Up 11/93 24 85%
MLF Sport 11/93 37 65%
NHLPA Hockey 93 Sport 9/93 78 90%
NHL Hockey’94  Sport 11/93 50 92%
PGA Tour Golf Il Sport 9/93 79 88%
Puggsy Jump & Run 11/93 68 92%
Rocket Knight Jump & Run 9/93 90 87%
Sensible Soccer Sport 11/93 32 1%
Shining Force Rollensp. 9/93 48 86%
Sonic 2 Jump & Run 9/93 70 89%
Sonic Spinball Flipper 11/93 72 84%
Shinobi Ill Jump & Run 11/93 64 86%
Street Fighter Il Beat’em Up 11/93 40 43%
Streets Of Rage 2  Beat’em Up 9/93 89 83%
Strider Il Arcade 11/93 79 69%
Team USA Bas. Sport ?/93 84 /3%
The Flintstones Jump & Run 9/93 58 72%
The Ottifants Jump & Run 9/93 54 84%
Two Tribes Strategie 11/93 36 87%
Tiny Toon Adv. Jump & Run 9/93 68 85%
Ultimate Soccer Sport 9/93 92 86%
Wiz’ n’Liz Jump & Run 11/93 56 75%
World O. Illus. Jump & Run 9/93 61 88%
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MACHTIG COOL,
|

Jetzt das "SEGA MAGAZIN" im Abo
reservieren. Ab Januar 1994 erscheint
das "SEGA MAGAZIN" regelmaBBig -
Monat fur Monat die ganze Welt der
Sega-Spiele.
Zum Preis von nur DM 46,80 bekommst
Du "SEGA MAGAZIN" ein ganzes Jahr
INS Haus.
Und dazu gibt’s noch kostenlos das
"SEGA MAGAZIN"-T-Shirt oder die "SEGA
MAGAZIN"- Pins.

Einfach Coupon

ausfullen, aus- 3

schneiden, auf eine Postkarte L4
kleben, und ab damit
an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach, 90 327
Nurnberg. Oder - noch
schneller - Coupon faxen an:

0911 - 28 68 32

ABO-COUPON

1 JA, ich will "SEGA MAGAZIN" fur min. 1
Jahr zu DM 46,80 abonnieren. Dazu erhalte
ich folgende Pramie KOSTENLOS (nur eine p,im | 1. URtarschnft bk o

moglich): Erziehungsberechtigten)

I Sega-Magazin" -Pins (5-Stiick ) Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
L L innerhalb einer Frlst von 10 Tagen widerrufen. Zur
1 T-Shirt Sega—M dagaZin Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
: e oL el anlauft, genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs

Die angekreuzte Pramie darf ich in jedem an: COMPUTEC VERLAG GmbH&Co.KG, Aboservice,
Fall behalten (auch bei Gebrauch des Widerrufsrechts). Postfach, 90 327 Nirnberg. Ich bin damit einverstanden,
daf3 die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine
neue Anschrift mitteilt.

Die angekreuzte

Meine Adresse:

Datum 2. Unterschrift (ggf. eines

Name, Vorname Erziehungsberechtigten)

Gewulnschte Zahlungsweise: (bitte ankreuzen):
71 Bequem durch Bankeinzug

-N
StraBe, Haus-Nr. Konto <N

E T O F Oy O O O>

BLZ:
PLZ, Wohnort

Pramie darf ich in jedem Fall behalten (auch bei Gebrauch des Widerrufrechts).
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ABER HALLO! WAS THR ALLES VON UNS WISSEN WOLLT, IST
WIRKLICH ERSTAUNLICH. DOCH WIR BEMUHEN UNS, ALLE

EURE FRAGEN GENAUESTENS ZU BEANTWORTEN. DAZU

NERVEN WIR DANN AUCH SEGA UND DIE GANZEN SP:

ELEHERSTELLER MIT EUREN

FRAGEN. GENAU DAFUR IST DIE MAILBOX AUCH DA! ALLE SEGA-FREAKS SOLLEN HIER
ERFAHREN KONNEN, WAS SIE SCHON LANGE WISSEN WOLLTEN! NATURLICH KONNEN
WIR NICHT ALLE BRIEFE ABDRUCKEN, DOCH ICH HOFFE, DASS DIE ANDEREN, DEREN
BRIEFE NICHT ABGEDRUCKT WURDEN, NICHT TRAURIG SIND. BITTE TEILT UNS AUCH IN
ZUKUNFT MIT, WAS IHR LESEN WOLLT. WENN EUCH ETWAS NICHT GEFALLT, DANN
SCHREIBT ES UNS! WIE THR VIELLEICHT FESTGESTELLT HABT, HABEN WIR EINE GANZE
MENGE VON EUREN IDEEN IN DAS HEFT UBERNOMMEN! SCHLIESSLICH IST DAS SEGA

MAGAZIN EUER HEFT! BIS ZUM NACHSTEN MAL! EUER HANS

Sendet euren Leser-
brief zusammen mit
einem Foto an fol-
gende Adresse:

SONIC STORY
Ich muf euch wirklich zu den beiden
ersten Ausgaben gratulieren, denn kein
anderes Heft hat in mir schon so viel
Interesse geweckt, wie das SEGA Maga-
zin. Doch nun zu meinen Fragen:
1. Ich bin nicht nur ¢in grof3er Sega-Fan,
sondern auch ein total durchgefeilter
Sonic-Freak. Da interessieren mich
natiurlich nicht nur die Sonic-Spiele,
sondern auch die Story. Gibt es irgend
ein Buch, in dem die gesamte Geschich-
te von ihm drin ist? Vom Herkunftsort
Robotniks iiber die Entstehung der
Sind-Insel bis hin zu Sonics Eltern
mochte ich alles wissen.
2. Gibt es Sonic 1I-CD?
3. In ciner Werbung von ecinem Handler
fand ich Sonic 4! Davon weifs ich noch
gar nichts, bringt doch bitte einmal
einen Test dariiber.

Erich Bruhin, Tuggen, Schweis

1. Die Extrabeilage, die du hoffentlich
bei dieser Ausgabe gefunden hast,
dirfte doch fir dich wie ein verspatetes
Weihnachtsgeschenk sein. Uber die
weiteren Fragen wissen wir leider auch
nicht allzuviel. Jedoch sollte uns die
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Computec Verlag
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Sonic-Zeichentrick-Serie mehr dazu
verraten. Wir halten dich auf alle Falle
auf dem laufenden.

2. Nicht so hurtig! Jetzt ist die Sonic CD
eben erst erschienen und du willst schon
Sonic Il CD! Das wird bestimmt kom-
men, doch es wird noch viel besser und
dafir brauchen die Programmierer nun
einmal Zeit.

3. Oha! Tatséichlich steht da Master
System 2 inklusive Sonic 4. Da handelt
es sich leider um einen Druckfehler,
denn beigelegt wird Sonic Chaos!

ALADDIN FUR MS I

Ich habe c¢cine Frage an Euch! Warum
werden die schonsten Videospiele
immer fiir den Mega Drive gemacht,
wie zum Beispiel ‘Aladdin’ oder The
Ottifants? Ich habe das Master System II
und ich argere mich immer wieder
dariiber. Kann man denn solche Spicle
nicht auch fiir das Master System Il
machen?

Sindy Haha, Hoyerswerda

Diese Spiele werden doch auch fiir das
Master System Il gemacht. “The Otti-
fants” ist fir das Master System sogar

Redaktion SEGA Magazin
Kennwort: Mailbox

friher erschienen als fir den Mega
Drive. Aladdin wird irgendwann auch
fur Master System und Game Gear
kommen, doch es wird bestimmt noch
einige Monate dauvern. Da der Mega
Drive wesentlich leistungsfchiger ist,
erscheinen dafir auch die schénsten
Spiele zuerst fir ihn. Oft ist es einfach
nicht mdglich, Mega Drive-Spiele auf
das Master System umzusetzen, da die
Qualitat darunter zu stark leiden
wiirde. Und schlechte Spiele willst du
doch bestimmt nicht! Auf3erdem gibt es
auch Spiele fir das Master System, die
es fir den Mega Drive nicht gibt, wie
beispielsweise Sonic Chaos! Oder
Jungle Book, das erst im Juni fir Mega
Drive erscheint!

| SEGA VS.BIG N
# 2% Auch die zweite
S| Ausgabe ecures
| SEGA-Magazins ist

sehr gut gelungen.
Besonders die farbi-
gen Hintergriinde
kénnen begeistern.
Zudem finde ich auch noch gut, daf ihr
selbst bei den von Sega hergesteliten
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Spielen immer alle Fehler ans Tageslicht
bringt. Auch die Tips & Tricks sind sechr
ausfiihrlich. Aber daf3 ihr sogar cine
Musikecke herausbringt, damit hatte ich
nicht gerechnet - ihr habt euch gegen-
ilber den Spielekonsolen von Nintendo
immer sehr neutral verhalten, was nicht
immer wichtig sein muf3, da diese
genau das Gegenteil fiir ratsam halten.
Also Jungs, Kritik, daf® es kracht!

Zu guter Letzt hdtte ich noch ein paar
Fragen:

1. Wie hoch ist der Preis fiir das Mega
CD-ll allein?

2. Welches der beiden Spicle sollte ich
dazu kaufen, wenn ich mir das Mega CD
Il ohne Road Avenger kaufe: Silpheed
oder Thunderhawk?

3. Kann man auch noch die guten alten
Module fiir den Mega Drive spielen,
wenn das Mega CD Il angeschlossen ist?

Achim Salamon, Berlin

Fir uns vom SEGA Magazin ist es das
wichtigste Uberhaupt, alle Spiele
genauestens zu testen. Dabei nehmen
wir keine Ricksicht darauf, von wem
das Spiel kommit. lhr solltet wissen, ob
das Spiel das Geld wert ist, das ihr
datir zahlen mif}t. Wenn ein Spiel
Mangel aufweist, wollen wir euch
darauf hinweisen. Wenn wir Spiele von
bestimmten Herstellern nur loben
wirden, wie solltet ihr dann wissen, ob
das Spiel lohnenswert ist2 Auch wenn
wir SEGA Magazin heif3en, dann heif3t
das noch lange nicht, daf3 wir alles an
den Spielen von SEGA gut finden.
Daf3 wir uns wenig tiber die Konsolen
von Nintendo &uf3ern, liegt einfach
daran, dafd wir euch Information fiir
eure Sega-Konsole liefern wollen. Daf
Sonic wesentlich cooler als Mario ist,
wif3t ihr ja selbst, das miissen wir euch
doch nicht noch extra mitteilen. Jedoch
werden wir wohl den einen oder
anderen Hieb in Richtung Nintendo
nicht unterlassen, solange er sachlich
und fair ist. Den Auftakt dazu bietet der
Vergleich von Street Fighter Il auf
Mega Drive und Super NES im
grof3en Beat “em up-Special dieser
Ausgabe.

1. Das Mega CD |l alleine solltet ihr fir
rund DM 500,- bekommen, mit Spiel
werdet ihr etwa DM 580 - bezahlen
mussen.

12 SEGA MAGAZIN
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2. Welches der beiden Spiele du dir
zulegst, solltest du eigentlich anhand
unserer Testberichte in der ersten Aus-
gabe entscheiden. Beide Spiele sind
wirklich toll, die Wertungen findest du
im Count Up auf Seite 108.

3. Aber klar doch! Steckst du in dein
Mega Drive ein Modul, so kannst du
das trotz eines angeschlossenen Mega
CD |l spielen. Steckt kein Modul drin,
dann wird auf Mega CD Il geschaltet.

SCOREBO¥?

Eure Zeitschrift ist echt super. Es gibt
viele Informationen iiber die verschie-
denen Sega-Spiele. Doch jetzt zu mei-
ner Frage:

In der ersten Ausgabe von SEGA Maga-
zin habt ihr geschrieben, daf® ihr cine
Scorebox cinrichten wollt. In der zwei-
ten Ausgabe habe ich das ganze Heft
durchgeblittert und nichts gefunden.
Richtet lhr die Scorebox noch ein?

Alezander Schuck, Schemmershofen

Wir wollten die Scorebox wirklich in der
zweiten Ausgabe einfihren, doch leider
erreichten uns nur zwei Einsendungen
mit Fotos. Wenn wir geniigend Einsen-
dungen erhalten, dann werden wir die
Scorebox auch wirklich eréffnen, aus
diesem Grunde starten wir hier noch
einmal einen Aufruf. Wer glaubt, daf3
er bei einem bestimmten Spiel fir eine
Sega-Konsole der beste ist, dann sollte
er uns seinen Highscore zusammen mit
einem Beweisfoto unter dem Kennwort
“Scorebox” zusenden. Es versteht sich
natirlich von selbst, daf3 man dabei
keine Cheats, Tricks oder Action-Replay-
Module verwendet!

SATURN &
ROCKET

I KNIGHT II

¥ | 1. Wird es genug
- | Software fiir das
Mega CD |l geben?
Hat das Mega CD 1l

Zukunft?

2. Werden die Spiele zur Saturn-Konso-
le Mega Drive-kompatibel sein?

3. Kommt die VR-Brille offiziell nach
Deutschland?

L. Wird es cinen zweiten Teil von
Rocket Knight Adventure geben?

Franco de Leonardig, Hanau

1. Um die Zukunft des Mega CD Il muf3
man sich nun wirklich keine Sorgen
machen. Es sind schon eine ganze
Menge Spiel auf dem Markt, und in den
ndchsten zwslf Monaten erwarten wir
eine ganze Menge an Top-Titeln wie
beispielsweise Rebel Assault von Lucas
Arts, Demolition Man mit Sylvester
Stallone, Microcosm von Psygnosis, und
und und....

2. Derzeit gibt es noch recht wenig
Informationen Gber die Saturn-Konsole
von SEGA, die frihestens 1995 in
Deutschland erscheinen wird. Jedoch
werden die Saturn-Spiele defintiv

nicht auf dem Mega Drive laufen.

Wie es umgekehrt aussieht, ist noch
fraglich.

3. Im Laufe des Jahres sollte die
VR-Brille wohl noch erscheinen.

4. Konami teilte uns mit, daf3 derzeit
gerade emsig an einem zweiten

Teil zum Sparkster Spiel gearbeitet

wird. Vielleicht erscheint es noch
1994]

DUNE g US-HI-MI

Ich habe cinige Fragen an die beste
SEGA-Zeitschrift der Welt - an euch!

1. Was bedeuten cigentlich die Zeichen
hi, us, mi, mg, pm, sd und op unter den
Spicletests?

2. Ist das Spiel Dune auf Mega CD Il so
etwas wie Sim City auf dem Super NES,
und wenn ja, wird es das Spiel auch auf
dem Mega Drive geben?

3. Ich habe gehort, da® es das Spiel
NHLPA Hockey 94 geben wird. Wenn
ja, zu welchem Spiel wiirdet ihr mir
raten? NHLPA Hockey 93 oder NHLPA
Hockey 947

Unbekannt, unbekannt

1. Diese “Zeichen” sind die Kiirzel der
Redakteure, die den jeweiligen Testbe-
richt geschrieben haben. “hi* steht
folglich fiir Hans Ippisch, * us” fur UIf
Schneider, ‘mg” fir Markus Geltenpoth,
‘pm’ fir Petra Mauerdder, “sd” fir
Sebastian Dambos und “op” fir Oliver
Preif3ner.

2. Dune fir Mega CD ist ein Adventure
und hat mit Sim City wenig gemein.
Dune Il fir den Mega Drive hingegen,
das wir in der ersten Ausgabe vorge-
stellt haben, hat schon ein bifichen mehr
Ahnlichkeiten mit Sim City.
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Euch gefallt die Paintbog?
Ihr wollt auch mitmachen?
Dann schickt euer Kunst-
werk mit (II) Foto an
folgzndt Adresse:
Computec Verlag
Redaktion SEGA Magazin
Kennwort: Paintbox
Isarstafe 32-34

90451 Narnberg
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Darauf hat die Welt gewartet! Das erste Mega

Drive-Modul mit dem SEGA VIRTUA-Prozessor.
Schon jetzt kdénnen wir euch ein brillantes
Spielvergniigen versprechen.

E;CJFV.IC: ;3/

Wenn
sich die Pro-
grammierer
nicht in

dem Pro-

grammge -
strupp
verirren,
| dann ddrft
ihr den
exklusi-
ven Testbericht zu
Sonic 3 erwarten.

Winter Olympics

SYSTEM: Ultimate
Soccer, Fire & Ice, Road

Rash

MEGA DRIVE: Art Of
Fighting

Prize Fighter
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Mega CD II: Jurassic Park,
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tiplikator Ihrer Spielideen.
einen zweiten 16-Bit-
nk 500 mal mehr Speicher-
leich zu herkommlichen
patibel fiir alles, was die
erhorbar gut geeignet fiir
ativ in den Spielkonzepten:
komplett darstellbar.

Der MEGA DRIVE II: Auf
diese Konsole ist VerlaB.

AT o -
#2d Alle reden von Multimedia. Und SEGA
' bietet als erster Videospieleanbieter
~eine atemberaubende Losung: den
MEGA CD Il. Jetzt konnen Sie damit ganz
einfach Ihr eigenes Privatprogramm
gestalten. Sie schneiden eigene Video-
clips. Sie bewegen sich in faszinieren-
den 3D-Grafikwelten. Und Sie hdren
4 Ihre guten, alten Musik-CDs in groB-
artigen Klangqualitaten. Alles, was Sie
filr den MEGA CD Il und seine High-
Tech-Dimensionen brauchen, sind ein
MEGA DRIVE, ein Fernseher und eine
Stereoanlage — schon starten Sie durch.




MIRTAT KTIMBAT

cthlag auf Schiag!

WIEDER LIEFERBAR: 16-MEG

MORTAL KOMBAT? ist wieder im Handel. Das actiongeladene Kampfspiel
von Acclaim sorgt fur Furore. Die Fachpresse ist voll des Lobes.

Der Fur “Sega Pro” ist
MORTAL KOMBAT®*-Sound MORTAL KOMBAT®
jetzt auch auf CD! “unbedingt das beste
Prugelspiel!” i

Fur die Zeitschrift “Power Play” ist
der Titel “Hype des Jahres”
sO sicher, wie ein Sieg Goros.

“Maniac” bewundert dle
einfallsreichen, gut zu |
steuernden Splelflguren

T,

- —

Zitate, wie

“MORTAL KOMBAT®

bietet filmreife
Animationen der

Extraklasse!”,

(Gamers 6/ 93)

sind an der

Tagesordnung.

PR

Kurz gesagt:
MORTAL KOM AP
ist der Kick,

- den Du jetzt
brauchst.

e T e
e

In samtlichen |

Videospiel- &

charts rangiert 5 L
MORTAL KOMBAT"® &= ‘ J

zudem an erster ’ | .
Stelle. \ ’ ]
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Alle Screenshots SNES

® ™ ™ d M D iualM
Erhaltluh fur Super Nintendo®, Game Bov Game Gee Master System™ und Mega Drive™.
Mortal Kombat® ¢ 2 Licensed from Midway™ Manufacturing Company HII Rights Reserved. Super Nintendo Entertainment Sy Aoy™ and the ‘ﬁm M’DWAY

fficial seals are re "'"+l—'|—"1 |1’1.—1 arks rhlru ndo. Se rra Meqga Drive Hs r.‘~~, stem mi{ Ame er are trademarks a Eni 1. Arena is a l \
4 !1 e ¢« of Arena Entertainment, Inc. Arena and Acclaim are divisions of Acclaim Enterainment™ B 1993 Acclaim Entertairme 5 RHeserved \ i\ \1'
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